
 

79 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada bab sebelumnya 

maka pada bab ini di tulis kesimpulan dan saran dari hasil penelitian yang di 

peroleh. 

A. Kesimpulan 

Setelah di lakukan analisis data terhadap hasil dari tes akhir siswa untuk 

melihat hasil belajar matematik siswa dengan menggunakan uji statistika 

maka didapat thitung>ttabel yaitu 2,733> 2,06, dari hasil tes akhir matematika 

siswa di peroleh rata-rata pada kelas eksperimen 85,15 dan pada kelas kontrol 

73,89, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode permainan ular 

tangga ini berpengaruh terhadap hasil belajar matematika siswa pada kelas 

eksperimen. 

B. Saran 

Sehubungan dengan hasil penelitian yang telah diperoleh maka penulis 

memberikan saran sebagai berikut : 

1. Diharapkan guru kelas V SDN 29 Rantau Batu Pasar Punggasan Kecamatan 

Linggo Sarri Baganti Kabupaten Pesisir Selatan ketika mengajarkan 

matematika atau mata pelajaran yang lain dapat menerapkan metode 
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permainan Ular Tangga dengan pelaksanaan yang lebih baik sehingga hasil 

belajar jadi lebih baik. 

2. Diharapkan pada peneliti yang ingin meneliti metode Permainan Ular Tangga, 

untuk memperhatikan penggunaan media kartu serta papan permainan  yang 

digunakan, sehingga membuat papan permainan tersebut menjadih lebih 

menarik dan menumbuhkan minat dalam belajar serta memudahkan peserta 

didik memahami materi pembelajaran. 
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