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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
A. Kesimpulan 

Berdasarkanhasilpenelitian yang 

penelitilakukanmakadapatditarikkesimpulanyaituhasilbelajarMatematikasiswa 

yang diberikanperlakuandenganmenggunakan model 

pembelajarankooperatiftipeTeam Games Tournament 

(TGT)lebihbaikdarihasilbelajarmatematikasiswa yang 

menggunakanpembelajarankonvesional yang 

dapatdilihatdarihasilujihipotesisdenganmenggunakanuji-t yang 

dilakukanmakadiperolehhargathitung1,71 danpadatarafnyata 0.05 

didapathargattabel1,68. Karena������� > ������maka��ditolakdan��diterima. 

Karenapembelajarandenganmenggunakan model Team Games Tournament 

(TGT)siswadapatlebihbekerjasamadansalingmenghargai sesame 

anggotakelompoknyasertasiswaakanlebihsemangatmengikutipelajarankarenaadak

egiatanpermainandalam model ini. 

Sehinggahasilbelajarpadakelaseksperimenlebihbaikdaripadahasilbelajarkelaskontr

ol.Hal initerlihatdarinilai rata-rata padakelaseksperimenlebihtinggidarinilai rata-

rata kelaskontrol. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini maka peneliti 

memberikan saran sebagai berikut: 
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1. Penulis mengharapkan guru dapat menerapkan model pembelajaran ini sebagai 

salah satu alternatif untuk meningkatkan hasil belajar dan membuat siswa 

termotivasi dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. 

2. Untuk Sekolah, diharapkan menambah pengetahuan dan menambah inovasi 

baru khususnya dalam proses pembelajaran. 

3. Untuk peneliti selanjutnya yang ingin menerapkan model pembelajaran yang 

serupa, diharapkan dapat melakukan penelitian dengan mata pelajaran yang 

lain. 
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