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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

1. Media pembelajaran dalam bentuk macromedia flash pada materi fungsi  

organ tubuh manusia dan hewan untuk siswa kelas V SD yang dihasilkan 

memenuhi kriteria valid oleh dosen valiadator, dengan rata-rata 3.73 

dengan presentase 93.45% dilihat dari ketiga aspek yaitu aspek didaktif, 

kontruksi dan teknis. Hal ini menunjukkan bahwa media yang di 

kembangkan memenuhi kriteria valid dengan skor kevalidan yang tinggi. 

2. Media pembelajaran dalam bentuk macromedia flash pada materi fungsi 

organ tubuh manusia dan hewan untuk siswa kelas V SD  yang dihasilkan 

memenuhi kriteria praktis oleh guru dengan rata-rata nilai 3.63 dengan 

presentase 90.93% dilihat dari keempat aspek yaitu aspek kemudahan 

penggunaan, waktu yang diperlukan, daya tarik, mudah diintersentasikan. 

Hal ini menunjukkan bahwa media yang di kembangkan memenuhi 

kriteria praktis oleh guru dan dapat dijadikan sebagai media pembelajaran 

pada saat pembelajaran. 

3. Media pembelajaran dalam bentuk macromedia flash pada materi fungsi 

organ tubuh manusia dan hewan untuk siswa kelas V SD yang dihasilkan 

memenuhi kriteria praktis oleh siswa dengan nilai 86.65% dilihat dari 

keempat aspek yaitu aspek kemudahan penggunaan, waktu yang 

diperlukan, daya tarik, mudah diintersentasikan. Hal ini menunjukkan 

bahwa media yang dikembangkan sangat menarik untuk dijadikan sebagai 
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4. media pembelajaran dan mampu mengubah gaya belajar siswa yang 

kurang antusias sebelum adanya media pembelajaran berbentuk 

macromedia flash. 

B. Saran  

Bedasarkan kesimpulan data, maka peneliti memberikan saran dalam 

pelaksanaan pembelajaran menggunakan media pembelajaran dalam bentuk 

macromedia flash pada materi fungsi organ tubuh manusia dan hewan di kelas V 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi guru hendaknya Media pembelajaran dalam bentuk macromedia 

flash pada materi fungsi organ tubuh manusia dan hewan dijadikan salah 

satu pegangan atau pedoman dalam pembelajaran IPA dikelas. Dapat 

digunakan dalam menciptakan pembelajaran yang aktif dan meyenangkan 

bagi siswa dengan adanya belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran yang lebih menarik.  

2. Bagi peneliti lain yang merasa tertarik pada Media pembelajaran dalam 

bentuk macromedia flash pada materi fungsi organ tubuh manusia dan 

hewan agar dapat melanjutkan penelitian ini ketingkat efektivitas karena 

penelitian ini hanya sampai tingkat praktikalitas. 

3. Bagi pembaca diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan 

tentang pelaksanaan pembelajaran melalui pengembangan Media 

pembelajaran dalam bentuk macromedia flash pada materi fungsi organ 

tubuh manusia dan hewan 
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