
BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada usaha Rumah makan 

Mutiara sehingga dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Dengan menggunakan design thinking kebutuhan rancangan dapat 

diketahui secara akurat terhadap kesulitan operator pada saat 

melakukan proses produksi dimana pada saat proses produksi yang 

terdapat dilapangan memiliki waktu 4 jam 35 menit, sedangkan alat 

yang dirancang memiliki waktu produksi 3 jam 47 menit. 

2. Design thinking sangat bermanfaat dalam memecahkan sebuah 

masalah yang sangat rumit atau tidak diketahui yaitu dengan cara 

menata kembali masalahnya dalam sudut pandang manusia dengan 

menggunakan beberapa tahap-tahap pekerjaan seperti tahapan empati 

dimana tahapan ini ditujukan untuk mengetahui permasalahan/kendala 

apa yang dibutuhkan dan seperti apa yang di inginkan pada saat proses 

produksi, untuk mendapatkan/menciptakan ide-ide tersebut dilakukan 

dengan mencari referensi atau dengan sesi brainstorming. 

3. Beban kerja yang besar dimana pada awalnya dilakukan dengan cara 

sistem kerja manual bisa dirubah menjadi tenaga mekanis. 

 

6.2. Saran 

 Ada beberapa hal yang dapat dijadikan saran dalam perancangan  

pemasak rendang dapat dilihat dibawah ini sebagai berikut: 

1. Dalam perancangan alat pemasak rendang ini terdapat analisa Break 

Even Poin (BEP) yang mana  untuk mendapatkan balik modal pada 

alat bantu pemasak rendang ini membutuhkan 12 hari.  

2. Penelitian ini dapat dilanjutkan dengan  membuat alat bantu pemasak 

rendang yang lebih berinovasi mulai dari bentuk pengadukan, 

kerangka yang baru dan lebih sederhana. 

3. Pada penelitian ini kecepatan pengadukan tetap sama dengan alat yang 

dibuat sehingga penelitian difokuskan terhadap kecepatan variabelnya. 
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