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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat korelasi antara
minat anime dengan kemampuan choukai pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan
2018-2019 Universitas Bung Hatta. Secara teori yang dimaksud dengan minat
adalah memusatkan perhatian atau ketertarikan dengan rasa senang pada suatu
objek secara terus menerus tanpa adanya paksaan dari pihak luar. Kemampuan
Choukai adalah kemampuan menyimak, memahami atau menghayati pesan atau
gagasan yang terdapat dalam bahan yang disimak. Kemampuan choukai ini dilihat
dari hasil nilai yang telah dicapai dalam proses pembelajaran pada mata kuliah
choukai. Penelitian ini dilaksanakan di Universitas Bung Hatta, yang dijadikan
sampel dalam penelitian ini adalah mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019
dengan jumlah 37 orang.

Teknik pengambilan sampel ini menggunakan teknik sampling jenuh.
Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif deskriptif dengan teknik
korelasional. Teknik pengumpulan data menggunakan angket dan metode
dokumentasi. Metode angket digunakan untuk mengungkapkan variabel minat
terhadap anime dan metode dokumentasi digunakan untuk memperoleh data hasil
belajar mata kuliah choukai yang terdiri dari shokyu choukai I, shokyu choukai I,
shochu choukai I, shochu choukai 11, dan chukyu choukai. Uji validitas instrument
menggunakan korelasi Product Moment, dan uji reliabilitas menggunakan rumus
Alpha Cronbach'’s.

Metode yang digunakan adalah korelasi Product Moment dengan taraf
signifikan 5%. Dari hasil perhitungan diperleh rniung Sebesar 0,643. Kemudian
hasil tersebut dibandingkan dengan riape 0,324 dengan signifikansi 5%. ryiwng lebih
besar dari rane. Hal ini membuktikan bahwa Ho ditolak dan H, diterima, ini berarti
terdapat korelasi antara minat anime dengan kemampuan choukai, hubungan
tersebut berada pada interpretasi kuat dengan rentang (0.60-0799).

Kata kunci: Minat, Choukai, Prestasi Belajar, Anime
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ABSTRACT

This study aims to find out whether there is a correlation between anime
interest and choukai ability in Japanese Literature student of the 2018-2019 batch
of BungHatta University. In theory, what is meant by interest is to focus attention
or interest with a sense of pleasure in an object continuously without any coercion
from outsiders. Choukai’s ability is the ability to describe, understand or live out
the message or idea contained in the material being listenet to. Choukai’s ability
is seen from the results of the scores that have been achieved in the learning
process in the choukai course. This research was carried out at BungHatta
University , which was used as a sample in this study were Japanese Literature
students of the 2018-2019 class with a total of 37 people.

This sampling technique uses a saturated sampling technique. This
research uses descriptive quantitative methods with correlational techniques.
Data collection techniques use questionnaires and documentation methods. The
questionnaire method is used to reveal variables of interest in anime and the
documentation method is used to obtain data on the learning outcomes of choukai
courses consisting of shokyu choukai I, shokyu choukai Il, shochu choukai I,
shochu choukai 11, and chukyu choukai. The instrument validity test uses Product
Moment correlation, and the reliability test uses Cronbach's Alpha formula.

The method used is the Product Moment Correlation with significance
level of 5%. From the calculation using the formula product moment correlation
was obtained ryiwng at 0.643. Then the result was compared with a rpe 0f 0.324
with a significance of 5%. rhiwung IS greater than repe. This proves that Hp is
rejected and H,is accepted, this means that there is a correlation between anime
interest and choukai ability, the relationship is at a strong interpretation with the
range (0.60-0799).

Keywords: Interests, Choukai, Learning Achievements, Anime
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Negara Jepang adalah salah satu negara maju yang berada di kawasan Asia.
Di era perdagangan global saat ini, Jepang memiliki peran yang sangat penting
dalam perekonomian dunia. Sehingga, bahasa Jepang merupakan salah satu
bahasa asing yang banyak dipelajari oleh negara-negara yang menjalin kerjasama
ekonomi dengan negara Jepang, termasuk Indonesia. Setiap tahun, jumlah
pembelajar bahasa Jepang di Indonesia selalu mengalami peningkatan.

Peningkatan jumlah pembelajar juga dipengaruhi oleh maraknya
kebudayaan Jepang yang masuk ke Indonesia. Contohnya makanan khas Jepang,
pakaian ala gaya Jepang, dan yang paling penting salah satunya adalah budaya
populer Jepang. Masuknya budaya populer Jepang ke Indonesia, secara tidak
langsung telah mempengaruhi peningkatan jumlah pembelajar bahasa Jepang.
Kebanyakan para pembelajar bahasa Jepang tertarik untuk mendalami bahasa
Jepang karena berawal dari ketertarikan mereka terhadap budaya populer Jepang

salah satunya yaitu anime.

Menurut Kumano Nanae dan Hiroshi Takimakidai (2008: 55, dikutip dari
Rachmadi, 2016: 16) menyatakan bahwa anime menjadi salah satu media yang
efektif dalam meningkatkan kemampuan bahasa Jepang sebagai berikut:

Fro. T =A =0 SN OFEE D BAFEICELEK A

LORERESNTLRoTND Z LIEfENTH Y | BAEF

BOBESITENIERT [T=RA <o) OFEESCE-T
BRI RZ VN,
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Mata, (anime manga) ga kaigai no wakamono ga nihongo ni
kyomi o motsu oOkina kikkake to natte iru koto wa tashikade rari,
nihongo gakushii no dokidzuke to iu tende "anime manga' no kandsei
ya hatasu yaku aku wa ok1.

“Selanjutnya anime dan manga telah menjadikan bahasa Jepang
sebagai suatu minat oleh orang muda di luar negeri, besarnya peran
anime dan manga juga kerena dijadikan motif bagi para pembelajar
Bahasa Jepang”.

Pembelajar bahasa Jepang, khususnya yang berada di Indonesia, tentunya
menghadapi tantangan tersendiri untuk menguasi bahasa Jepang dengan baik
karena bahasa Jepang merupakan bahasa asing di Indonesia dan tidak digunakan
untuk berkomunikasi dalam kegiatan sehari-hari. Hal ini menjadi kendala bagi
pembelajar Indonesia untuk menguasai bahasa Jepang karena bahasa Jepang
hanya digunakan dalam kegiatan kursus dan perkuliahan, serta sumber belajar
yang terbatas pada buka dan dosen.

Sebagai perbandingan, mari kita lihat pelajar bahasa Inggris. Dibandingkan
dengan pembelajar bahasa Jepang, pembelajar bahasa Inggris di Indonesia dapat
menguasai bahasa Inggris dengan cepat karena mereka dapat dengan mudah
menemukan hal-hal yang menggunakan bahasa Inggris sebagai bahasa pengantar
dalam kegiatan sehari-hari mereka. Misalnya saat menggunakan ponsel. Bahasa
pengantar untuk setiap ponsel adalah bahasa Inggris. Namun, penggunaan bahasa
Jepang dalam aktivitas sehari-hari jarang ditemui.

Oleh karena itu, pembelajar bahasa Jepang cenderung menyukai budaya
populer Jepang salah satunya anime, karena budaya pop Jepang selain sebagai
hiburan juga merupakan media lain untuk belajar bahasa Jepang di luar kelas dan
merupakan sarana belajar yang menyenangkan. Banyak dari mereka menirukan
gaya berbicara, dialog dalam anime dan sewaktu-waktu dapat mereka gunakan

ketika berbicara menggunakan bahasa Jepang. Lebih dari sekali atau dua Kali,
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penulis menemukan mahasiswa sastra Jepang di Universitas Bung Hatta pada
sibuk menonton anime di kampus menggunakan ponsel atau laptop di waktu
luang mereka.

Dalam penelitian Lufi Wabhidati, dkk. (2018). mengenai ‘“Pengaruh
Konsumsi Anime dan Manga Terhadap Pembelajaran Budaya dan Bahasa Jepang”
menyatakan bahwa budaya populer Jepang memiliki pengaruh besar terhadap
proses pembelajaran mahasiswa yang menjadi responden. Melalui anime atau
manga banyak hal positif yang dapat mereka manfaatkan sebagai media
pembelajaran bahasa Jepang diantaranya, dapat memperkaya kosakata bahasa
Jepang, melatih pendengaran atau choukai, dan semakin memahami materi yang
didapat saat perkuliahan serta memahami percakapan sehari-hari yang digunakan
orang Jepang.

Anime merupakan salah satu bentuk budaya pop Jepang yang populer tidak
hanya di Jepang tetapi juga di luar Jepang, termasuk Indonesia. Anime tersebut
masuk ke Indonesia pada tahun 1980-an dan pertama kali ditayangkan di TVRI,
salah satu siaran TV Indonesia. Saat ini rating anime di TV mengalami penurunan,
namun anime tetap digemari oleh masyarakat khususnya anak muda. Maka tidak
heran jika sering kita jumpai anak-anak, remaja bahkan orang dewasa yang
bergaya dengan gaya karakter anime favoritnya. Beberapa anime yang berjudul
Dragon Ball, Doraemon, Sailor moon, dan lainnya masih menjadi pionir
kepopuleran anime hingga saat ini.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul “Korelasi Antara Minat Anime dengan Kemampuan
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Choukai pada Mahasiswa Sastra Jepang Angkatan 2018-2019 Universitas Bung
Hatta”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang akan diteliti
dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat korelasi antara minat anime dengan
Kemampuan Choukai pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019
Universitas Bung Hatta?”
1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengetahui korelasi antara minat mahasiswa terhadap anime dengan
Kemampuan Choukai pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019
Universitas Bung Hatta.
1.4 Ruang Lingkup Penelitian

Ruang lingkup dalam penelitian ini dibatasi pada minat mahasiswa terhadap
anime dan Kemampuan Choukai. Bentuk budaya populer Jepang seperti dorama,
manga, dan J-Pop tidak diperhitungkan karena penulis menganggap budaya
populer tersebut dapat diwakilkan oleh anime.

Penelitian ini dilaksanakan pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-
2019 di Universitas Bung Hatta dengan cara memberikan sejumlah pertanyaan
dalam bentuk angket dan dokumentasi berupa hasil belajar mata kuliah choukai

mahasiswa 2018-2019.

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pembaca baik

secara teoritis ataupun praktis. Manfaat yang dapat dihasilkan sebagai berikut:
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1. Manfaat teoritis

Dapat memberikan pengetahuan dan pemahaman mengenai korelasi antara
minat mahasiswa terhadap anime dengan Kemampuan Choukai sehingga
nantinya dapat menjadi alat bantu untuk mengembangkan suatu metode
pembelajaran bahasa Jepang berbasis minat. Sebagai sumber data referensi
bagi penelitian selanjutnya yang berhubungan dengan permasalahan yang
sama.

2. Manfaat praktis

Diharapkan anime dapat menjadi sarana alternatif yang mudah diperoleh dan
menyenangkan untuk dipelajari, sehingga dapat membangkitkan minat
mahasiswa dalam belajar bahasa Jepang.

1.6 Kerangka Berpikir

Setiap tahun jumlah pelajar bahasa Jepang di Indonesia selalu mengalami
peningkatan. Peningkatan jumlah pelajar bahasa Jepang berawal dari ketertarikan
mereka terhadap budaya populer Jepang salah satunya anime. Anime menjadi
salah satu budaya populer yang banyak disukai. Anime tidak hanya sebagai media
hiburan tetapi bisa dijadikan sebagai media untuk belajar, sehingga mereka
menjadikan anime sebagai minat dan motif untuk meningkatan kemampuan
choukai. Penelitian ini dilakukan untuk mencari tahu apakah terdapat korelasi
antara minat anime dengan kemampuan choukai pada mahasiswa Sastra Jepang.

Minat dapat diartikan sebagai rasa suka atau tertarik pada suatu aktivitas
tanpa ada yang menyuruh atau dapat dikatakan sesuai dengan yang ada pada diri
setiap individu. Minat adalah dasar yang paling utama dalam keberhasilan dalam

proses pembelajaran. Kemampuan choukai atau menyimak merupakan
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kemampuan dasar yang mempengaruhi dalam meningkatkan kemampuan
berbicara, membaca, dan menulis. Terkait dengan kemampuan choukai atau
menyimak yang maksimal salah satu faktor yang mempengaruhi adalah minat
mahasiswa terhadap anime. Melalui anime yang ditonton mahasiswa
mendapatkan pemahaman terhadap fonem, kosakata, kalimat bahkan informasi
yang terdapat dalam anime, sehingga dapat meningkatkan kemampuan choukai
mahasiswa. Kemampuan choukai mahasiswa ini dilihat dari hasil transkrip nilai
mata kuliah choukai yang terdiri dari mata kuliah shokyu choukai I, shokyu
choukai I, shochu choukai I, shochu choukai I, dan chukyu choukai. Pada
penelitian ini penulis menggunakan teori minat, kemampuan choukai, prestasi

belajar dan anime.

Dari penjelasan diatas, diharapkan penulis dapat menjabarkan apakah
terdapat korelasi atau tidak antara minat anime dengan kemampuan choukai pada

mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019 Universitas Bung Hatta.
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1.7 Kerangka Konseptual

Minat Anime (X) Kemampuan Choukai

(Y)

b o

Indikator Minat Transkrip nilai

\L choukai

Perasaan senang
Ketertarikan
Perhatian
Motivasi

S S I S

Vv
Korelasi antara Minat Anime dengan
Kemampuan Choukai pada
Mahasiswa Sastra Jepang Angkatan
2018-2019 Universitas Bung Hatta.

Bagan 1.1 Kerangka Konseptual

1.8 Hipotesis

Hipotesis adalah bagian penting penelitian, yang perlu dirancang dari awal
penelitian. karena hipotesis merupakan dugaan sementara dari rumusan penelitian
yang diharapkan mampu memandu jalannya sebuah penelitian. Yusuf, (2017: 63)
mengatakan bahwa “hipotesis merupakan jawaban sementara atas pertanyaan atau
masalah yang diajukan dalam penelitian”. Dari rumusan masalah yang telah
dikemukakan, maka hipotesis penelitian ini adalah adanya korelasi yang
signifikan antara minat mahasiswa terhadap anime dengan kemampuan choukai

pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019 Universitas Bung Hatta.
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