BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan mengenai korelasi antara
minat anime dengan kemampuan choukai pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan
2018-2019 Universitas Bung Hatta. Maka penulis menyimpulkan bahwasanya
terdapat korelasi antara minat anime dengan kemampuan choukai pada mahasiswa
Sastra Jepang angkatan 2018-2019 Universitas Bung Hatta. Hal ini dapat dilihat
dari hasil rhiwng lebih besar dari rupe dalam taraf signifikan 5 % (0,643 > 0,324).
Dengan demikian, maka Hp ditolak dan H, diterima, artinya minat mahasiswa
terhadap anime dapat mempengaruhi kemampuan choukai mahasiswa.

Sejalan dengan hasil di atas, penulis melakukan wawancara singkat yang
dilakukan dengan beberapa responden setelah mereka selesai mengisi angket atau
kuesioner. Seluruh responden menyebutkan bahwa anime berpengaruh dalam
meningkatkan kemampuan untuk menyerap bahasa Jepang mereka khususnya
dalam hal menyimak karena mereka dilatih untuk lebih fokus terhadap adegan dan
percakapan dalam anime. Selain itu juga dengan menonton anime mereka dapat
menyerap kosakata baru yang belum pernah mereka ketahui sebelumnya dan

semakin mudah dalam memahami tata bahasa Jepang.
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5.2 Saran

Pada penelitian tentang korelasi antara minat anime dengan kemampuan
choukai pada mahasiswa Sastra Jepang angkatan 2018-2019 Universitas Bung
Hatta. Peneliti hanya membatasi ruang lingkup penelitian ini pada mahasiswa
Sastra Jepang di Universitas Bung Hatta. Ruang lingkup ini sangat
memungkinkan untuk dikembangkan lagi menjadi lebih luas, karena masih relatif
sempit. Oleh karena itu peneliti sangat berharap agar peneliti selanjutnya dapat
memperluas ruang lingkup penelitian sehingga tidak terbatas pada mahasiswa
Sastra Jepang di Universitas Bung Hatta saja melainkan dapat dilakukan di luar
Universitas Bung Hatta. Selain itu, peneliti berharap rekan-rekan mahasiswa
Sastra Jepang yang tidak setuju menjadikan anime sebagai media belajar mulai
mencoba memanfaatkan anime sebagai bahan untuk berlatih bahasa Jepang
sehingga nantinya dapat meningkatakan kemampuan bahasa Jepang khususnya

kemampuan choukai mereka.
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