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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan video pembelajaran animasi kelas V
Sekolah Dasar yang valid dan praktis. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan (Research and Development). Model pengembangan menggunakan
4-D yang dimodifikasi menjadi 3-D. Tahapan yang dilakukan adalah define, design,
dan develop. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi yang di validasi oleh 3
orang validator dan lembar praktikalitas yang diperoleh dari guru dan siswa kelas
V sebanyak 22 orang yang terdiri dari 11 orang siswa laki-laki dan 11 orang siswa
perempuan. Berdasarkan hasil penelitian video pembelajaran animasi pada tema 7
subtema 1 untuk siswa kelas V dinyatakan termasuk kriteria sangat valid dengan
rata-rata validitas 3,6 dari aspek materi 3,5 aspek bahasa 4,0 dan aspek media 3,4.
Selanjutnya, praktikalitas video pembelajaran animasi IPA pada tema 7 subtema 1
yang diperoleh dengan rata-rata 92,2% dengan kriteria sangat praktis. Dari guru
95,8% dengan kriteria sangat praktis dan aspek siswa 88,6% dengan kriteria praktis.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan video pembelajaran animasi pada
tema 7 subtema 1 memenuhi kriteria sangat valid dan sangat praktis. Dengan
demikian video pembelajaran animasi diharapkan dapat digunakan dalam proses
pembelajaran dikelas serta dapat mengetahui tata cara dalam penggunaan media
yang baik dan berkualitas.

Kata kunci : Video Animasi, llmu Pengetahuan Alam, Wujud Benda
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah suatu hal yang penting pada saat sekarang ini, karena
pendidikan merupakan salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk
mengembangkan potensi dan kemampuan diri. Melalui pendidikan seseorang dapat
merubah kualitas dirinya menjadi lebih baik. Pendidikan dapat menjadi pembeda
antara seseorang dengan orang yang lainnya, dimana hal itu dapat terlihat dari
kemampuan dan keterampilan yang dimilikinya. Menurut UU SISDIKNAS No. 20
tahun 2003: pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang
diperlukan dirinya dan masyarakat. Untuk menciptakan pendidikan yang
berkualitas diperlukan guru yang professional dan kreatif serta menguasai bidang-
bidangnya sehingga dapat memberikan pembelajaran dengan baik.

Menurut Susanto (2013), pada dasarnya pembelajaran adalah sebuah proses
atau tindakan yang dirancang untuk memudahkan peserta didik dalam
mengembangkan potensi yang dimiliki secara maksimal. Dalam pembelajaran di
kelas guru dituntut tidak hanya menguasai materi pembelajaran tetapi juga mampu
memahami siswa dan juga harus bisa menciptakan suasana belajar yang menarik
dan menyenangkan bagi siswa, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan
baik. Salah satu cara yang dapat dilakukan guru adalah dengan menggunakan media

pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran sangat penting bagi guru untuk
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menunjang proses pembelajaran karena media pembelajaran tidak terpisahkan
dalam pembelajaran, dimana media pembelajaran merupakan alat bantu yang dapat
digunakan guru untuk mempermudah guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran.

Media pembelajaran adalah salah satu alternatif pembelajaran yang dapat
digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Guru harus bisa memilih atau
menyesuaikan media pembelajaran mana yang cocok digunakan dalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran dibedakan menjadi dua yakni media yang
berbentuk software (Perangkat Lunak) dan media yang berbentuk Hardware
(Perangkat Keras) (Mardhatillah, 2015). Media pembelajaran yang berbentuk
software yakni internet, e-mail, powerpoint, maupun powtoon dan segala isi dari
perangkat keras. Sedangkan media yang berbentuk hardware yakni majalah, buku,
modul, LKPD, dan benda yang dapat dilihat, diraba, ataupun didengar oleh panca

indra (Kustandi, 2011).

Menurut Sabila, dkk (2020) media pembelajaran adalah segala sesuatu, baik itu
berupa alat, lingkungan ataupun kegiatan, yang direncanakan secara sengaja yang
dapat menyalurkan pesan pembelajaran guna terjadinya proses pembelajaran pada
siswa untuk tercapainya tujuan pembelajaran secara efektif. Pada saat sekarang ini,
media pembelajaran yang paling populer dan dianggap cocok yaitu media berbasis
teknologi. Semakin berkembangnya teknologi yang canggih pada saat sekarang ini
memberikan dampak yang besar terhadap aspek pendidikan. Penggunaan teknologi
memegang peranan penting dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Guru di

harapkan bisa memanfaatkan penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran.
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Berbagai aplikasi yang menarik dapat digunakan sebagai media pembelajaran.
Namun, masih banyak guru yang tidak memanfaatkan penggunaan aplikasi yang
tersedia, dikarenakan masih banyak aplikasi-aplikasi yang sulit untuk digunakan,
namun ada beberapa aplikasi yang mudah untuk menggunakannya salah satunya

yaitu powtoon.

Powtoon adalah aplikasi atau perangkat lunak yang bisa digunakan untuk
membuat video animasi. Powtoon merupakan singkatan dari PowerPoint dan
Cartoon yang berfungsi untuk memberikan presentasi yang menarik minat bagi
semua orang melalui video animasi. Melalui powtoon siapapun dapat membuat
video animasi yang menarik dengan tampilan dan nuansa professional, guna
meningkatkan komunikasi baik didalam kelas maupun di tempat kerja (Hardiyanti,

dkk., 2020).

Dengan adanya video pembelajaran animasi diharapkan dapat menjadi suatu
inovasi pembelajaran supaya pembelajaran yang dilaksanakan akan lebih menarik
minat siswa, karena adanya animasi gerak yang ditampilkan sehingga siswa akan
lebih tertarik untuk memperhatikan penjelasan dari guru, sehingga membuat
pembelajaran dapat berjalan dengan baik dan efisien dan juga pemahaman yang
didapat oleh siswa menjadi lebih baik. Video pembelajaran animasi dapat

digunakan pada beberapa muatan pembelajaran, salah satunya adalah IPA.

IImu Pengetahuan Alam (IPA) adalah suatu ilmu yang mempelajari tentang
alam sekitar beserta isinya. Hal ini berarti IPA mempelajari semua benda yang ada

di alam, peristiwa dan gejala-gejala yang muncul di alam. llmu dapat diartikan

UNIVERSITAS BUNG HATTA



sebagai suatu pengetahuan yang bersifat objektif. IPA berhubungan dengan cara
mencari tahu tentang alam secara sistematis, sehingga bukan hanya penguasaan
kumpulan pengetahuan yang berupa fakta, konsep, atau prinsip saja tetapi juga

merupakan proses penemuan kurikulum KTSP (Depdiknas : 2006).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti selama PLP (Pengenalan
Lapangan Persekolahan) pada tanggal 03 Agustus — 03 November 2021,
pembelajaran tatap muka yang dilaksanakan di kelas VV SDN 35 Pagambiran Padang
masih sangat monoton karena menggunakan metode ceramah dan tanya jawab,
sehingga siswa merasa bosan dan tidak berkonsentrasi dalam proses pembelajaran.
Guru belum bisa memanfaat penggunaan fasilitas yang tersedia disekolah seperti
infocus, sementara sekolah sudah menyediakan fasilitas seperti infocus untuk

membatu guru dalam proses belajar mengajar.

Pada saat pelaksanaan pembelajaran, guru juga masih terpaku pada buku saja
dan media yang digunakan pun hanya sebatas gambar sederhana dengan ukuran
kertas yang kecil, sehingga beberapa siswa mengalami kesulitan untuk melihat
gambar yang ditampilkan oleh guru khususnya anak yang duduk di bagian
belakang. Ini membuat siswa tidak tertarik terhadap pembelajaran yang
berlangsung, terlihat dari mereka yang hanya sibuk dengan kegiatannya masing-

masing.

Saat pembelajaran daring pun guru hanya memberikan materi melalui pesan
suara saja dan hanya terfokus pada materi yang ada di buku lalu memberikan latihan

tanpa penjelasan yang lebih mendalam terkait materi yang disampaikan. Hal ini

UNIVERSITAS BUNG HATTA



mengakibatkan siswa menjadi tidak paham dan sulit mengerti materi pembelajaran
yang diberikan oleh guru. Pada saat pembelajaran tatap muka berlangsung, ketika
guru bertanya mengenai materi yang diberikan melalui pesan suara sebelumnya
banyak siswa yang tidak mengerti bahkan ada yang tidak ingat materi apa yang

telah diberikan oleh guru.

Guru belum bisa memanfaatkan penggunaan media pembelajaran dengan baik,
sehingga pembelajaran yang diberikan oleh guru sulit dipahami oleh siswa.
Penggunaan media pembelajaran diharapkan bisa dimanfaatkan guru agar
pembelajaran bervariasi dan tidak monoton sehingga membuat siswa memahami
materi pembelajaran yang disampaikan guru dengan baik. Menggunakan media
pembelajaran, ketika guru menjelaskan materi pembelajaran fokus maupun
konsentrasi siswa bisa menjadi lebih terarah kepada guru, sehingga guru pun

menjadi lebih mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Guru bisa mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan materi
yang akan diajarkan. Ada banyak media pembelajaran yang bisa dikembangkan
oleh guru, salah satunya adalah video animasi, dengan penggunaan media
pembelajaran berupa video animasi bisa membantu guru dalam menyampaikan
materi pembelajaran dengan mudah. Siswa juga bisa lebih tertarik terhadap materi
pembelajaran yang akan disampaikan. Peneliti ingin mengembangkan video
pembelajaran animasi khususnya pada pembelajaran IPA materi sifat-sifat Benda

dan Perubahan Wujud Benda.
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Video pembelajaran animasi ini bisa digunakan untuk pembelajaran tatap muka
maupun daring pada saat pandemi, sehingga guru bisa dengan mudah
menyampaikan materi pembelajaran tanpa harus kesulitan membagi waktu antara
memberikan materi pembelajaran untuk luring dan materi pembelajaran untuk
daring. Dengan adanya video pembelajaran animasi ini diharapkan dapat menjadi

alternatif bagi guru dalam menyampaikan materi saat proses pembelajaran

Beranjak dari latar belakang dan permasalahan di atas, peneliti telah melakukan
penelitian tentang: “Pengembangan Video Pembelajaran Animasi Pada Materi
Sifat-Sifat Benda dan Perubahan Wujud Benda Di Kelas V SDN 35 Pagambiran

Kota Padang”.

B. Identifikasi Masalah

1. Pada saat proses pembelajaran guru lebih sering menggunakan metode
konvensional

2. Masih terbatasnya penggunaan media pembelajaran yang dilakukan oleh
guru pada saat belajar mengajar

3. Kurangnya konsentrasi dan perhatian siswa terhadap pembelajaran yang
diberikan oleh guru

4. Belum terdapatnya media pembelajaran yang dapat menarik perhatian
peserta didik.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, batasan masalah pada penelitian ini

adalah pegembangan video pembelajaran animasi pada materi Sifat-sifat Benda dan
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Perubahan Wujud Benda di Kelas V SDN 35 Pagambiran Kota Padang pada

tahapan develop.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada

penilitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimanakah pengembangan video pembelajaran animasi pada Sifat-sifat
Benda dan Perubahan Wujud Benda siswa kelas V SDN 35 Pagambiran
yang valid?

2. Bagaimanakah pengembangan video pembelajaran animasi pada Sifat-sifat
Benda dan Perubahan Wujud Benda di kelas V SDN 35 Pagambiran yang

praktis?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Untuk menghasilkan video pembelajaran animasi pada materi Sifat-sifat
Benda dan Perubahan Wujud Benda di kelas V SDN 35 Pagambiran
memenuhi Kkriteria valid.

2. Untuk menghasilkan video pembelajaran animasi pada materi Sifat-sifat
Benda dan Perubahan Wujud Benda di kelas V SDN 35 Pagambiran

memenuhi Kriteria praktis.
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F. Manfaat Pengembangan

Dari penelitian yang penulis lakukan diharapkan dapat berguna dan dapat

memberikan manfaat bagi :

1. Penulis Sendiri,

a.

Peneliti dapat mengetahui tentang jenis penelitian Research and
Development (R&D).

Peneliti dapat mengembangkan kreatifitas dalam membuat video
pembelajaran animasi untuk mengajarkan materi Sifat-sifat Benda dan
Perubahan Wujud Benda.

Dapat mengetahui secara langsung penerapan video pembelajaran
animasi pada materi Sifat-sifat Benda dan Perubahan Wujud Benda
sehingga dapat bermanfaat dalam pembelajaran dan dapat digunakan

untuk menambah wawasan.

2. Guru, sebagai bahan masukan dan pertimbangan dalam menyusun

perencanaan pembelajaran agar pembelajaran menjadi lebih menarik dan

inovatif.

3. Siswa

a.

b.

Peserta didik memiliki pengalaman baru dalam proses pembelajaran.
Diharapkan dapat digunakan untuk menambah wawasan dan
mengembangkan kemampuan serta memperbaiki pemahaman siswa

yang sekarang.

4. Mahasiswa, sebagai sumbangan bahan bacaan bagi mahasiswa FKIP

Universitas Bung Hatta
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5. Fakultas, sebagai bahan masukan untuk menentukan arah dan
kebijaksanaan dalam upaya meningkatkan mutu Pendidikan.
6. Jurusan, sebagai bahan perbandingan dan bahan masukan penelitian

selanjutnya.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang akan dihasilkan berupa video pembelajaran animasi pada materi
Sifat-sifat Benda dan Perubahan Wujud Benda untuk siswa kelas V SDN 35
Pagambiran Kota Padang. Produk yang dihasilkan dari pengembangan media

pembelajaran ini diharapkan memiliki spesifikasi sebagai berikut :

1. Video pembelajaran animasi dibuat dengan menggunakan web Powtoon.

2. Pada pembukaan video terdapat judul materi.

3. Video pembelajaran animasi ini dikembangkan dengan proses penanaman
konsep yang konkret seperti menjelaskan contohnya dalam kehidupan
nyata, pengertian, sifat-sifat dan bentuk dari bagian-bagian materi
pembelajaran tersebut.

4. Contoh gambar yang di tampilkan berupa kegiatan yang ditemui dalam
kehidupan sehari-hari sehingga akan lebih mudah dipahami.

5. Jenis tulisan yang digunakan bervariasi yaitu Open Sans, Prata, Lobster,
Arctic, dan Bungee Shade.

6. Ukuran tulisan yang digunakan bervariasi sehingga tampak lebih menarik.

7. Pada akhir video terdapat penutup berupa salam dan ucapan terimakasih.
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10.

11.

10

Gambar background yang digunakan berupa gambar alam yang di ambil
dari freepik.com.

Gambar untuk contoh materi yang digunakan di ambil dari Google picture.
Bentuk fisik dari produk yang dihasilkan adalah berupa file video yang bisa
ditayangkan pada komputer dan juga smartphone.

Pada video terdapat suara berupa penjelasan materi untuk mendukung

media pembelajaran.
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