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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat 

menyimpulkan, bahwa terdapat peningkatan minat belajar siswa dari siklus I 

ke siklus II melalui model Teams Games Tournaments (TGT) pada 

pembelajaran matematika di SDN 04 Padang Ganting Kabupaten Tanah 

Datar. Dimana terjadi peningkatan minat belajar siswa kelas IV, dari siklus I 

ke siklus II, hal ini dapat dilihat dari ketuntasan minat belajar siswa 

meningkat dari   66% menjadi 78,4% pada siklus II. 

B. Saran 

1. Guru, Penggunaan model Teams Games Tournaments (TGT) dapat 

membantu guru untuk meningkatkan minat belajar peserta didik. 

2. Siswa, Diharapkan siswa belajar lebih tekun, aktif, dan bersemangat baik 

pada saat tugas individu maupun tugas kelompok. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, agar pelaksanaan Teams Games Tournaments 

(TGT) dapat dilaksanakan dengan baik di SDN 04 Padang Ganting 

Kabupaten Tanah Datar. 
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