Kesimpulan
Metode pembelajaran bermain peran (role playing) dapat meningkatkan

kegiatan pembelajaran IPS siswa kelas VA pada Aspek Kognitif tingkat
pengetahuan dan pemahaman melalui Metode Pembelajaran Bermain Peran

di SDN 13 Surau Gadang Padang dapat meningkat dari 55% menjadi 70%.

. Peningkatan Hasil belajar IPS siswa kelas VA pada Aspek Afektif
kemampuan kerjasama melalui Metode Pembelajaran Bermain Peran di
SDN 13 Surau Gadang Padang pada siklus | yaitu 79,63% dan pada siklus 11
yaitu 83,5%. Atau mengalami peningkatan.
Saran
Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas ini penulis ingin
menyampaikan saran-saran sebagai berikut:
a. Untuk guru
Diharapkan metode pembelajaran bermain peran ini bisa dijadikan
pilihan metode dalam kegiatan pembelajaran khususnya untuk IImu

Pengetahuan Sosial dalam meningkatkan hasil belajar siswa

b. Untuk sekolah
Agar pihak sekolah lebih memberikan motivasi dan dukungan fasilitas
yang dibutuhkan bagi guru-guru untuk menerapkan berbagai metode

yang akan digunakan selama proses pembelajaran.
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