BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Setelah dilakukan analisis data terhadap hasil tes akhir siswa dengan

menggunakan uji statistika maka didapat thitung>tianel yaitu 3,23 > 2,01, dari hasil tes
akhir matematika siswa diperoleh rata-rata pada kelas eksperimen 77,95 dan pada
kelas kontrol 64,6, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan alat peraga dakota

ini berpengaruh terhadap hasil belajar matematika siswa pada kelas eksperimen.

B. Saran
Sehubungan dengan hasil penelitian yang telah diperoleh peneliti

menyarankan :

1. Penggunaan alat peraga dakota dapat dijadikan sebagai salah satu
alternatif alat peraga pembelajaran yang dapat diterapkan untuk
meningkatkan hasil belajar matematika siswa.

2. Guru kelas 1V SDN 20 Kurao Pagang ketika mengajarkan matematika
khususnya pada materi KPK dan FPB dapat menggunakan alat peraga
dakota dengan pelaksanaan yang baik sehingga hasil belajar jadi lebih
baik.

3. Peneliti yang ingin meneliti alat peraga dakota untuk memperhatikan
bahan yang digunakan menjadi lebih menarik, sehingga menumbuhkan
minat dalam belajar dan memudahkan siswa dalam memahami materi

pembelajaran.
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