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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya media pembelajaran saat proses 

belajar mengajar yang dapat memengaruhi semangat siswa dalam pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran PowerPoint 

Interaktif pada pembelajaran matematika satauan baku ukuran panjang yang valid 

dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (research and 

Develoment) dengan model penelitian yang digunakan dalah tipe ADDIE yaitu 

analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Pada penelitian ini 

dibatasi sampai pada rahap development. Instrumen penelitian meliputi lembar 

validitas dan lembar praktikalitas. Pada proses validasi,media divalidasi oleh 2 

orang dosen (ahli materi, ahli media). Pada proses praktikalitas, media diujicobakan 

kepada 1 guru dan 27 orang siswa. Data untuk validitas diperoleh dari hasil lembar 

validasi yang telah dinilai oleh validator ahli materi 90,62%, dan ahli desain 87,5% 

sehingga rata-rata keseluruhan nilai validitas dari 2 orang dosen ahli 89,06% dengan 

kriteria Valid. Data untuk Praktikalitas diperoleh dari lembar praktikalitas oleh guru 

98,3% dengan kriteria Sangat Praktis dan praktikalitas oleh siswa 93,92% dengan 

kriteria sangat Praktis, sehingga rata-rata prkstikalitas angket guru dan siswa 

96,11% dengan kriteria Sangat Praktis. Hal ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran menggunakan PowerPoint Interaktif Valid dan Sangat Praktis untuk 

digunakan sebagai media belajar atau bahan ajar untuk siswa maupun guru. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media, powerpoint interaktif, Pembelajaran 

Matematika 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu kegiatan interaksi yang dilakukan antara 

guru dan siswa yang memiliki tujuan untuk memandirikan siswa. Semua 

kegiatan itu mencerminkan bahwa proses selama pembelajaran berperan 

penting dalam mencapai tujuan yang kompleks tidak hanya kecerdasan 

tetapi juga sikap spiritual. Menurut Fransiska (2021:39), Matematika adalah 

pembelajaran yang mengajarkan ilmu menyelesaikan masalah, Matematika 

juga bisa melatih siswa dalam berfikir krisis, sistematis dan logis dalam 

menjani kehidupan sehari-hari. 

Matematika di ajarkan sejak dini karena untuk membangun 

pengetahuan awal siswa dalam pembelajaran matematika. Hal ini 

disebabkan karena matematika adalah salah satu sarana berfikir ilmiah yang 

sangat diperlukan dalam menumbuhkembangkan daya pikir bagi siswa. 

Pemusatan pembelajaran kepada peserta didik bertujuan untuk 

meningkatkan potensi yang dimiliki siswa yang mana hasil nya dapat di lihat 

dari keberhasilan hasil belajar siswa tersebut. Proses pembelajaran 

dikatakan berhasil apabila tujuan dari pembelajaran tersebut dapat tercapai 

dengan baik. Dalam dunia pendidikan diperlukan guru yang profesional 

dalam melaksanakan tugasnya sebagai pendidik serta bisa membuat suasana 

belajar lebih menarik sehingga siswa aktif dan tidak cepat merasa bosan. 
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Berdasarkan hasil observasi yang peneliti amati dalam proses 

pembelajaran yang dilaksanakan pada hari Senin 20 September 2021 hingga 

hari Sabtu 30 Oktober 2021 di kelas IV SD N 08 Ulak Karang Selatan, pada 

proses pembelajaran berlangsung guru menggunakan buku tema, media 

gambar, dan beberapa contoh soal latihan. Penyajian yang demikian 

membuat siswa masih bersifat umum dalam proses belajar. Pada saat proses 

pembelajaran berlangsung guru menulis dipapan tulis dan menunjukkann 

beberapa media seperti gambar yang bertujuan untuk membuat siswa 

mengerti pada pembelajaran tersebut. 

Tetapi dengan menggunakan media seperti gambar dan menuliskannya 

di papan tulis belum tentu cukup bagi pengetahuan siswa, karena masih 

banyak macam-macam media yang dapat digunakan dalam proses belajar 

yang membuat siswa lebih bersemangat dalam belajar. Menggunakan media 

membuat siswa aktif dalam proses belajar dan keingintahuan siswa dalam 

media yang ditampilkan pun menumbuhkan semangat dalam diri siswa. 

Karena itulah dikelas IV sangat diperlukan media yang bisa membantu guru 

didalam kelas. Pada tanggal 04 Oktober 2021 Pembelajaran dilaksanakan 

dengan tatap muka dengan syarat siswa masuk kelas 50% dari jumlah siswa yang 

ada dan di lakukan menjadi dua shiff . Pada pembelajaran matematika 

khususnya materi satuan baku ukuran panjang, guru belum mencoba 

menggunakan media pembelajaran berbentuk PowerPoint Interaktif. Guru 

hanya berpedoman kepada buku Tematik (buku tema) sehingga siswa pun 
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berpatokan dengan buku tema yang membuat siswa bosan yang 

mengakibatkan siswa tersebut tidak fokus dan akhirnya siswa pun tidak 

menyimak apa yang guru ajarkan. Sekolah tersebut telah menyediakan 

sarana untuk keperluan guru yang memudahkan guru dalam proses belajar 

(infocus), tetapi sarana tersebut belum optimal digunakan guru karena sarana 

tersebut tidak digunakan dalam proses belajar. Sarana tersebut dipakai jika 

ada keperluan yang mendesak seperti rapat dengan orang tua siswa dan rapat 

guru. 

Karena itulah peneliti ingin menghidupkan kembali sarana sekolah 

dengan menggunakan media pembelajaran yang membuat siswa lebih 

tertarik belajar matematika dengan materi satuan baku ukuran panjang. 

Media pembelajaran yang ingin peneliti pakai yaitu dengan menggunakan 

media PowerPoint interaktif , dengan menggunakan media ini yang sangat 

mudah di akses melalui handphone dan laptop dan juga media ini bisa 

membantu siswa dalam proses pembelajaran tanpa haarus menonton youtube 

karna selama pjj(pembelajaran jarak jauh) ada beberapa keluhan dari 

orangtua karna pembelajaran selama dirumah hanya melalui link youtube 

yang dikirim ke whattsap group. Media ini dapat mempermudah dalam 

proses belajar mengajar membuat guru mudah menghadapi siswa didalam 

kelas. Apalagi media PowerPoint interaktif ini memiliki banyak keunggulan 

yang membuat guru mudah mengendalikan siswa didalam kelas. Dengan 

menggunakan media PowerPoin interaktift ini guru dan siswa dibuat betah 

dalam belajar karena didalam media tersebut berisikan soal-soal menarik dan 
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animasi dan suara yang membuat siswa tidak terlepas dari media tersebut. 

Dengan pemilihan Media Powerpoint Interaktif adalah salah satu software yang 

dirancang khusus untuk mampu menampilkan program multimedia dengan 

menarik, mudah dalam pembuatan, mudah dalam penggunaan. Dengan media ini 

diharapkan siswa mampu tertarik dalam belajar. Peneliti 

mengaplikasikan program Powerpoint Interaktif pada pembelajaran di kelas IV SD 

N 08 Ulak Karang Selatan yang berisi tulisan, gambar, dan video yang disajikan 

dalam pembelajaran yang interaktif. 

Bentuk interaktif pada media yang dibuat peneliti yaitu pada saat siswa 

mengklik opsi berupa judul-judul yang telah tersedia seperti opsi KD, Indikator, 

Tujuan, Materi, Identitas kepemilikan dan Evaluasi. Dari beberapa opsi tersebut 

yang lebih menariknya pada saat menjawab soal pada kegiatan evaluasi. Tidak 

hanya itu media Powerpoint Interaktif penyajiannya menarik karena ada permainan 

warna, huruf dan animasi yang bisa merangsang siswa untuk mengetahui informasi 

tentang pembelajaran sehingga siswa mampu belajar mandiri pada masa ini. 

Melalui media Powerpoint Interaktif diharapkan siswa dapat memperoleh 

kesenangan tanpa adanya paksaan. Siswa akan merasa senang untuk melakukannya 

dan terhibur. Media Powerpoint Interaktif dapat dilaksanakan dengan lebih 

maksimal, maka perlu dikembangkan media Powerpoint Interaktif dalam 

pembelajaran berdasarkan pemaparan di atas, melihat pentingnya pemahaman 

konsep, prinsip, dan sifat-sifat pada mata pelajaran Matematika, maka sangat 

diperlukan cara yang tepat dan bisa untuk mengatasi masalah proses pembelajaran 

yang belum maksimal dilakukan yaitu dengan mengembangkan potensi yang 

dimiliki peserta didik. Media pembelajaran yang akan dikembangkan berupa Media 

Pembelajaran Powerpoint Interaktif.Berdasarkan latar belakang tersebut, maka 
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peneliti ingin melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Powerpoint Interaktif Materi Satuan Baku Ukuran Panjang Pada Pembelajaran 

Matematika Di Kelas IV SD N 08 Ulak Karang Selatan". 

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah sebagai 

berikut : 

1. Materi yang disampaikan guru hanya dengan menggunakan video 

pembelajaran yang diunggah di youtube dan di bagikan ke WhatsApp 

Group 

2. Dalam proses belajar terutama Matematika Guru belum 

menggunakan media interaktif yang bisa digunakan di HP atau pun 

laptop guru hanya terfokus pada video pembelajaran, buku paket 

matematika dan LKS dikarenakan guru belum pernah menggunakan 

media interaktif Powerpoint dalam belajar, sehingga siswa kurang 

memahami materi yang disampaikan guru. 

3. Sebagian siswa tidak tuntas hasil belajarnya saat Penilaian Tengah 

Semester (PTS). 

C. Pembatasan Masalah 

 

Berdasarkan uraian identifikasi masalah di atas, agar penelitian lebih 

terarah dan hasil penelitian tercapai, maka penelitian ini dibatasi pada guru 

belum menggunakan media interaktif yang bisa digunakan di HP atau pun 

laptop guru. media interaktif Powerpoint dalam belajar. 
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D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah sebagai 

berikut : 

1. Bagaimanakah Media Powerpoint Interaktif Materi Satuan Baku 

Ukuran Panjang Pada Pembelajaran Matematika Di Kelas IV SD N 

08 Ulak Karang Selatan kriteria valid? 

2. BAgaimanakah Media Powerpoint Interaktif Materi Satuan Baku 

Ukuran Panjang Pada Pembelajaran Matematika Di Kelas IV SD N 

08 Ulak Karang Selatan kriteria praktis? 

 

 
E. Tujuan Pengembangan 

 
1. Untuk menghasilkan Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif 

Materi Satuan Baku Ukuran Panjang Pada Pembelajaran 

Matematika Di Kelas IV SD N 08 Ulak Karang Selatan memenuhi 

kriteria valid 

2. Untuk menghasilkan Media Materi Satuan Baku Ukuran Panjang 

Pada Pembelajaran Matematika Di Kelas IV SD N 08 Ulak Karang 

Selatan memenuhi kriteria praktis 

F. Manfaat Pengembangan 

 
Manfaat yang di dapat dari pengembangan media pembelajaran 

Powerpoint 

1. Bagi siswa, dapat meningkatkan minat belajar dan hasil belajar siswa. 
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2. Bagi guru, dapat menjadi bahan pertimbangan dalam menggunakan 

Media Powerpoint Interaktif dalam proses pembelajaran matematika. 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran kelas IV Sekolah Dasar. 

4. Bagi penulis yang lain, hasil penelitian dapat menambah wawasan dan 

memotivasi penulis untuk meningkatkan ilmu yang dimiliki.Setelah 

pengembangan dilaksanakan, hasil pengembangan ini diharapkan dapat 

bermanfaat baik secara praktis maupun teoritis. 

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Media ini merupakan media interaktif dengan pemanfaatan aplikasi 

 

Powerpoint 

 

2. Media pembelajaran berisi cover,kata pengantar,petunjuk 

penggunaan,kompetensi inti,kompetensi dasar,indikator,tujuan 

pembelajaran,isi materi,contoh soal dan evaluasi. 

3. Media pembelajaran Media Powerpoint interaktif ini dapat ditampilkan 

dengan syarat minimal komputer memiliki program Microsoft 

Powerpoint Media pembelajaran matematika di buat dengan 

menggunakan Microsoft Power Point Office 2010 

4. Media pembelajaran yang dikembangkan sesuai dengan Kompetensi 

Inti dan Kompetensi Dasar pada pokok pembahasan yang akan 

diajarkan. 
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5. Media pembelajaran Microsoft Powerpoint Interaktif 

ini, dilengkapi dengan animasi, tombol 

interaktif,dan suara sehingga media terlihat lebih 

menarik. 


