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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Proses pembelajaran mata pelajaran matematika dengan penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe teams games tournamentberbantuan media 

corong dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1 SDN 09 Bandar 

Buat. Terlihat dari hasil data tes siswa pada siklus I dengan presentase 

ketuntasan belajar 60,7% dengan kriteria belum mencapaiketuntasan,pada 

siklus II dengan presentase ketuntasan belajar 92,8% dengan kriteria hasil 

belajar matematika siswa meningkat. 

2. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament 

berbantuan media corong dapat meningkatkan aktivitas guru dalam proses 

pembelajaran. Terlihat dari hasil data observasi aktivitas guruterjadi 

peningkatan dengan persentase 85% meningkat dengan persentase 90% 

pada siklus I, sedangkan untuk observasi aktivitas guru dari persentase 

90% meningkat menjadi persentase 95% pada siklus II. 

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksana, maka peneliti menyarankan hal-

hal sebagai berikut: 
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1. Bagi siswa, dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe 

Teams Games Tournament berbantuan media corong dalam proses 

pembelajaran diharapkan agar bermanfaat bagi peserta didik dan hasil 

belajar yang sudah baik harus ditingkatkan lagi. 

2. Bagi guru, dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournament berbantuan media corong sebagai solusi atau sebagai 

alat alternatif untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

matematika terutama pada kelas rendah, karena dengan model 

pembelajaran tersebut siswa akan merasa tertarik dalam mengikuti proses 

pembelajaran. 

3. Bagi peneliti, seharusnya dapat melakuan penelitian yang berkaitan 

dengan model pembelajaran denan cakupan penelitian yang lebih luas lagi. 
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