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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan 

didapatkan kesimpulan bahwa multimedia pembelajaran interaktif pada 

materi jaringan komputer dan intenet menggunakan adobe flash untuk 

siswa kelas X SMKN 4 Padang merupakan multimedia pembelajaran 

yang bermanfaat bagi siswa. Multimedia pembelajaran interaktif di 

validasi oleh 1 orang ahli media dan 1 orang ahli materi. Sedangkan 

analisis praktikalitas multimedia pembelajaran interaktif diuji cobakan 

pada 20 orang siswa. Hasil penelitian yang diperoleh dengan rata-rata 

82% oleh ahli media dengan kriteria “Valid” dan ahli materi dengan rata-

rata 88% dengan kriteria “Valid”, serta rata-rata 82.6%  praktikalitas 

siswa dengan kriteria “Praktis”. 

B. Saran 

 Berdasarkan penelitian dan saran dari ahli materi dan ahli media serta 

tanggapan siswa dan guru, maka peneliti memberikan beberapa saran kepada 

peneliti selanjutnya yaitu: 

1. Laporan untuk evaluasi hanya bisa dalam bentuk pdf , oleh karena itu 

perlu pengembangan bagi peneliti selanjutnya untuk menampilkan 

laporan evaluasi berupa excel agar guru dapat mengolah langsung nilai 

siswa. 
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2. Pengembangan multimedia pembelajaran perlu disempurnakan kembali 

agar dapat digunakan dengan mudah oleh siswa dalam pembelajaran. 
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