
42 

DAFTAR PUSTAKA 

Arsyad, Azhar. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta : PT. Raja Grafindo Persada. 

Dwi Oktiana, Gian 2012. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android, 

(onine),(https://en.m.wordpress.org/pengembangan_media_pembelajaran_

berbasis_android_dalam_bentuk_buku_saku_digital.html) diakses 13 Juli 

2018 

Dwi Amelia, Rafika 2015. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android, 

(onine),(https://en.m.wordpress.org/media_pembelajaran_berbasis_android

dala_bentuk_buku_saku_digital_untuk_mata_pelajaran_akuntansi.html) 

diakses 12 Juli 2018 

Faridl, Miftah (2015). Fitur Dahsyat Sublime Text 3, Lug STIKOM. 1,(1), 3. 

Hakiky 2011. Android. Jakarta : PT. Raja Grafindo Persada.  

Heri, Hidayat. 2011. Cara Instan Menguasai Pemograman PHP. Jakarta :  

Agogos Publishing. 

Palit, Randi V, dkk (2015). Rancangan Sistem Informasi Keuangan Gereja 

Berbasis Web Di Jemaat GMIM Bukit Moria Malalayang, E-Journal 

Teknik Elektro dan Komputer.4,(7),2-3. 

Pratama, Widhi.2010. Codeigniter Cara Mudah Membangun Aplikasi PHP  

Jakarta : PT. Transmedia. 

Rusman dkk.2011. Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan  

Komunikasi. Jakarta : PT. RajaGrafindo Persada . 

UNIVERSITAS BUNG HATTA



43 

 

Sari Novita Ira, (2013). Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis 

Macromedia Flash Sebagai Sumber Belajar Mandiri Pada Materi Koloid 

Kelas XI IPA SMA Dan MA, Jurnal Pendidikan Kimia.2,(3),152-153. 

Satyaputra (2016 : 2). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Android Materi Ekspersi Siswa Kelas XI SMA Negeri 1 Dawarblandong 

Mojokerto 

Sugiyono. 2014. Metode Penelitian Kuantitatif dan R&D. Bandung: CV Alfabeta. 

Wikipedia.2018.GoogleChrome,(online),(https://en.m.wikipedia.org/wiki/google_

chrome) diakses 15 Juli 2018 

Wikipedia. 2018. AppsGeyser, (online), 

(https://en.m.wikipedia.org/wiki/appsgeyser) diakses 15 Juli 2018 

 

UNIVERSITAS BUNG HATTA


