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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dirumuskan di atas, maka dapat di 

ambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil validasi E-Modul yang telah dinilai oleh validator keseluruhan diperoleh 

hasil validasi dari aspek materi  92,3% (Sangat Valid), aspek bahasa 98,3% 

(Sangat Valid), dan aspek tampilan 98,3% (Sangat Valid). Sehingga diperoleh 

nilai rata-rata dari ketiga aspek 94,3% dan dapat disimpulkan bahwa secara 

keseluruhan E-Modul “Sangat Valid” untuk digunakan dalam pembelajaran di 

kelas II Sekolah Dasar.  

2. Hasil uji praktikalitas E-Modul yang dikembangkan oleh peneliti telah 

dinyatakan praktis dari aspek pelaksanaan dan penggunaan. Hal ini sesuai dengan 

uji coba praktikalitas E-Modul oleh 1 orang pendidik diperoleh nilai 96% dan uji 

coba praktikalitas dari 13 orang peserta didik deperoleh nilai 95% Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa E-Modul termasuk dalam kategori “Sangat Praktis” 

B. Saran 

Berdasarkan hasil pengembangan yang telah dilaksanakan peneliti 

menyarankan hal-hal sebagai berikut: 
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1. Bagi validator, saat adanya pengembangan E-Modul yang sejenis dengan 

penelitian di atas dan dengan hasil yang sama dapat dikembangkan pada materi 

pembelajaran yang berbeda. 

2. Bagi pendidik, dengan adanya E-Modul ini diharapkan dapat menjadi salah 

satu contoh E-Modul yang menarik dan inovatif untuk proses pembelajaran. 

3. Bagi peserta didik, dengan adanya E-Modul ini diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman serta meningkatkan hasil belajar peserta didik 

khususnya pada kelas III Sekolah Dasar.  
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