
 

i                                                                  UNIVERSITAS BUNG HATTA 
 

 

 

 

 

 



 
 

ii  UNIVERSITAS BUNGHATTA 
 

 

 

 

 



 
 

iii  UNIVERSITAS BUNGHATTA 
 

                                                                                             
 

 

 

 

  



 
 

iv  UNIVERSITAS BUNGHATTA 
 

     

 

PENINGKATAN KREATIVITAS PESERTA DIDIK  KELAS V SDN 35 

PAGAMBIRAN PADA MATERI EKOSISTEM MENGGUNAKAN 

MODEL PROJECT BASED LEARNING 

 

 

Rara Aszhari1, Rona Taula Sari2 
1Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

2Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Bung Hatta 

E-mail: raraaszhari2810@gmail.com 

 

Abstrak 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan peningkatan kreativitas siswa 

dalam pembelajaran IPA menggunakan model Project Based Learning di kelas V 

SDN 35 Pagambiran, Kota Padang. Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan 

kelas. Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus, masing-masing siklus terdiri dari 

dua kali pertemuan dan ujian akhir siklus pada akhir pertemuan siklus I dan II. 

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V SDN 35 Pagambiran, yang berjumlah 28 

orang. Instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar observasi kegiatan 

pengajaran oleh guru, lembar observasi kreativitas belajar siswa,dan tes hasil 

belajar siswa. Berdasarkan analisis kreativitas belajar siswa, nilai kreativitas belajar 

siswa pada masing-masing siklus mengalami peningkatan. Pada siklus I kreativitas 

siswa sebesar 51,5 meningkat menjadi 76,2 pada siklus II. Ketuntasan hasil belajar 

siswa juga mengalami peningkatan pada siklus I 21 meningkat menjadi 82 pada 

siklus keduanya. Hal ini berarti pembelajaran IPA dengan menggunakan model 

Project Based Learning dapat meningkatkan kreativitas sisswa kelas V SDN 35 

Pagambiran. Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti menyarankan agar guru dapat 

menggunakan model Project Based Learning dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan kreativitas siswa.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kreativitas merupakan suatu kemampuan untuk mewujudkan  struktur kognitif, 

dan produk baru. Dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kreatif peserta didik di butuhkan kreativitas. Dalam mendukung 

perkembangan kreativitas peserta didik, maka guru perlu mengupayakan sebuah 

model pembelajaran yang dapat menumbuhkan jiwa kreativitas tersebut. Upaya 

meningkatkan kreativitas peserta didik,  menjadi sebuah tantangan dalam proses 

pembelajaran upaya meningkatkan perkembangan kreativitas peserta didik, maka 

guru perlu mengupayakan sebuah model pembelajaran yang dapat menumbuhkan 

jiwa kreativitas tersebut(Wisdiatuti, dkk; 2018).  

Salah satu model pembelajaran yang dapat meningkatkan kreativitas peserta 

didik adalah model Project Based Learning (PjBL). PjBL dimana peserta didik 

dapat meningkatkan ide dan kreativitas dalam hasil belajar peserta didik dalam 

proses pembelajaran,  sejalan  menurut Elisabet dkk, (2019) PjBL adalah model 

pembelajaran yang menghasilkan proyek. Pembuatan proyek, peserta didik akan 

membuat sebuah produk, dimana pada saat pembuatan produk tersebut dapat 

memberikan kebebasan kepada peserta didik untuk membuat produk yang akan di 

presentasikan kepada teman sekelas. Pembelajaran PjBL ini diharapkan dapat 

membantu peserta didik agar dapat berpikir kritis serta kreatif untuk membuat 

produk yang berkualitas. Selain itu, Anjarwati,dkk (2022) menyatakan bahwa
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kreativitas tidak harus membuat sesuatu yang baru, namun para peserta didik 

dapat menyalurkan ide-ide yang menurutnya berbeda dari yang lain. Peserta didik 

dapat menggabungkan informasi-informasi yang ada untuk membuat sedikit 

perubahan pada karya yang dibuatnya. Kreativitas bagi peserta didik sangat di 

perlukan untuk dapat meningkatkan proses pembelajaran dan mutu pendidikan.  

Kreativitas dalam proses pembelajaran merupakan proses yang memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk mengelola ide-ide di kelas dengan 

memberikan kebebasan dalam berfikir. Indikator kreativitas dalam proses 

pembelajaran antara lain :1) mengembangkan, merupakan kemampuan dalam 

mengelaborasi gagasan dan menambahkan atau memperjelas detail-detail dari suatu 

objek, gagasan sehingga menjadi lebih menarik, 2) kelancaran berpikir, yaitu 

kemampuan untuk menghasilkan banyak ide yang keluar dari pemikiran seseorang 

secara cepat untuk mengembangkan sebuah gagasan baru, 3) menciptakan, yaitu 

kemampuan untuk memproduksi sejumlah ide-ide atau produk yang bervariasi 

dalam suatu objek serta mampu menggunakan berbagai cara pendekatan 

(Utami,dkk 2018). 

 Salah satu indikator kreativitas yang dapat meningkatkan kemampuan berfikir 

kreatif dalam menghasilkan suatu gagasan adalah mencipta dengan sejumlah ide 

atau produk yang bervariasi dalam suatu objek. Kreativitas orginalitas mencipta  

pada SDN 35 Pagambiran  belum terlaksana terutama dalam menciptakan produk 

hasil gagasan dalam pemahaman konsep yang telah dijelaskan oleh guru. Hal ini, 

dapat diketahui dari tugas-tugas  yang diberikan guru masih bersifat soal latihan  

sehingga peserta didik belum pernah menghasilkan produk dari penugasan yang 
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diberikan oleh guru. Hal ini disebabkan oleh  guru masih menggunakan model 

pembelajaran dengan model ceramah dan belum menerapkan PjBL serta latihan-

latihan yang mengarah kepada project. Selain itu hal yang sama juga ditemukan  

pada LKPD yakni hanya penugasan bersifat tes belum menekankan pada 

kreativitas.  

Berdasarkan pengamatan peneliti di kelas V SD Negeri 35 Pagambiran bahwa 

dalam proses pembelajaran peserta didik belum mampu meningkatkan imajinasi 

yang tinggi dan kuat sehingga belum adanya menciptakan kreativitas suatu produk 

sehingga peserta didik tidak terbiasa dalam berfikir kreatif, dan guru masih 

menerapkan model konvensional dimana guru hanya menjelaskan materi 

berdasarkan topik yang ada, serta dari hasil belajar peserta didik masih sangat 

kurang memuaskan. Berdasarkan beberapa fakta yang telah diuraikan diatas dapat 

dilihat bahwa pembelajaran IPA kelas V masih kurang optimal dalam 

mengembangkan kreativitas siswa. Dilihat dari hasil persentase hasil UTS peserta 

didik kelas V SD N 35 Pagambiran yang dijelaskan oleh guru kelas. 

Tabel 1  Hasil UTS Peserta Didik Kelas V SDN 35 Pagambiran 

No Kkm Tuntas % Jumlah Siswa 

Tuntas 

Tidak Tuntas 

% 

Jumlah Siswa 

Tidak Tuntas  

1 80 46,4 % 13 53,6 % 15 

 

Berdasarkan tabel 1 diatas diketahui bahwa hasil UTS  peserta didik SD N  35 

pagambiran masih rendah. Hal ini disebabkan, guru masih menggunakan model 

konvensional dan guru belum menekankan pada kreativitas peserta didik. Model 

pembelajaran yang mengarah kepada suatu menciptakan ide atau gagasan yang baru 

untuk menghasilkan belum diterapkan oleh guru. Menyikapi kenyataan tersebut, 
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guru diminta untuk melakukan pembenahan dalam proses pembelajaran di kelas, 

agar dapat mengembangkan kreativitas peserta didik maka peneliti tertarik 

melakukan penelitian menggunakan model PjBL. 

PjBL model pembelajaran berbasis proyek memiliki potensi yang amat besar 

untuk membuat pengalaman belajar yang lebih menarik dan bermanfaat bagi 

peserta didik agar tercipta pembelajaran yang lebih aktif dalam proses pembelajaran 

(Utami, 2018). Selain itu Surya, dkk (2018) menyatakan bahwa PjBL merupakan 

pembelajaran yang inovatif yang berpusat kepada peserta didik dan menempatkan 

guru sebagai fasilitator, dimana hal ini peserta didik diberi peluang untuk bekerja 

secara berpikir kreativ dalam merancang sebuah project yang akan di selesaikan 

oleh peserta didik. 

Kreativitas dalam model pembelajaran Project Based Learning dimana peserta 

didik secara konstruktif melakukan pendalaman pembelajaran dengan pendekatan 

berbasis riset terhadap permasalahan dan pertanyaan yang berbobot, nyata, dan 

relevan (Sodikin, 2021). Implementasi dari kreativitas dalam model pembelajaran 

PjBL pembelajaran dimulai dengan pertanyaan yang dapat memberi penugasan 

pada peserta didik untuk melakukan suatu aktivitas, setelah itu merencanakan 

proyek dilakukan secara bersama-sama antara guru dengan peserta didik sehingga 

peserta didik diharapakan akan merasa memiliki atas proyek tersebut. Kreativitas 

peserta didik dalam pembelajaran IPA tidak hanya menghafal materi, tetapi 

menekankan pada pemahaman konsep yang sesuai pada aplikasi dalam kehidupan 

nyata sehingga terlaksananya perencanaan yang diciptakan. 
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Perencanaan pencipta produk berisi tentang aturan dalam pemilihan kegiatan 

yang dapat mendukung untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan esensial yang 

mengintegrasikan dari subjek pendukung, serta menginformasikan alat dan bahan 

yang akan digunakan untuk menyelesaikan proyek. Dalam implementasinya, model 

ini memberikan peluang yang luas kepada peserta didik untuk membuat keputusan 

dalam memilih topik, untuk melakukan penelitian, dan menyelesaikan sebuah 

proyek tertentu. Berdasarkan dari permasalahan yang telah diuraikan, peneliti 

tertarik untuk mengdakan penelitian dengan judul “Peningkatan Kreativitas 

Peserta Didik Kelas V SD N 35 Pagambiran Pada Materi Ekosistem 

Menggunakan Model Project Based Learning (PjBL)”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat teridentifikasi 

masalah sebagai  berikut : 

1. Pada proses belajar mengajar guru masih menggunakan metode 

pembelajaran konvensional. 

2. Proses pembelajaran belum menerapkan model pembelajaran dengan 

menggunakan PjBL. 

3. Tugas-tugas yang diberikan oleh guru masih bersifat test yang terdapat 

dalam LKS. 

4. Kreativitas Belajar Peserta didik pada pembelajaran IPA belum memenuhi 

indikator kreativitas orginalitas dalam menciptakan. 

5. Rendahnya hasil belajar peserta didik dalam pembelaran. 

C. Pembatasan Masalah 
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Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan maka penelitian ini 

di fokuskan pada Peningkatan Kreativitas Peserta Didik Kelas V SD N 35 

Pagambiran Pada Materi Ekosistem  Menggunakan Model Project Based Learning 

(PjBL). 

D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat 

dirumuskan masalah penelitian yaitu : 

1. Peningkatan Kreativitas Peserta Didik kelas V SDN 35 Pagambiran pada materi  

ekosistem pembelajaran konvensional. 

2. Peningkatan hasil belajar pada ranah kognitif (C6) dalam menciptakan suatu 

produk, pada materi ekosistem menggunkana model PjBL. 

E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Meningkatkan kreativitas pada materi ekosistem dengan model pembelajaran 

Project Based Learning (PjBL) di Kelas V SD N 35 Pagambiran. 

2. Meningkatkan hasil belajar pada ranah kognitif (C6) IPA dengan menggunakan 

model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) di kelas V SD N 35 

Pagambiran. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka diharapkan penelitian 

ini memiliki manfaat yaitu: 

1. Bagi Peserta Didik 
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a. Pengalaman baru bagi peserta didik dalam pembelajaran IPA, sehingga  

pembelajaran IPA lebih menarik dan menyenangkan. 

b. Meningkatkan hasil belajar IPA peserta didik. 

2. Bagi Guru 

Bahan pertimbangan dan masukan dalam memilih model pembelajaran 

yang digunakan, khususnya mata pelajaran IPA. 

3. Bagi Sekolah 

 

a. Mampu memberikan peningkatan mutu dan kualitas sekolah untuk selalu 

melakukan inovasi dalam rangka perbaikan pembelajaran, khususnya 

dalam pembelajaran IPA. 

b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi informasi yang berharga 

bagi sekolah, khususnya bagi guru kelas untuk mengembangkan 

pembelajaran yang lebih baik, efektif dan efisien bagi peningkatan mutu 

pendidikan di Indonesia. 

4. Bagi Peneliti 

 

a. Mendapatkan pengalaman langsung menggunakan model 

pembelajaran Project Based Learning. 

b. Mendapatkan tambahan ilmu bagi mahasiswa dan calon 

guru SD sehingga siap melaksanakan tugas di lapangan. 

 

 

 

 


