BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan
didapatkan kesimpulan bahwa E-Jobsheet berbasis Android untuk mata kuliah
pemograman berorientasi objek di prodi pendidikan teknik informatika dan
komputer. Dengan adanya aplikasi tersebut materi dan langkah kerja dapat
tersampaikan dengan baik. Hal ini dibuktikan berdasarkan hasil penilaian
instrumen penelitian yang meliputi lembar validasi dari ahli media, ahli materi,
serta lembar praktikalitas yaitu angket yang diberikan ke mahasiswa melalui
goggle forms. Analisis validitas E-Jobsheet berbasis Android di validasi oleh 1
orang ahli media dan 1 orang ahli materi. Sedangkan analisis praktikalitas E-
Jobsheet berbasis Android diuji cobakan pada 23 orang mahasiswa. Hasil
penelitian yang diperoleh dengan rata-rata 86% oleh ahli media dengan
kriteria “valid” dan ahli materi dengan rata-rata 71% dengan kriteria “ valid”,
serta rata-rata 84.6% praktikalitas siswa dengan keriteria “ praktis”.
B. Saran

Setelah dilakukannya pengembangan E-Jobsheet berbasis Android untuk
mata kuliah pemograman berorientasi objek ini, ada beberapa saran yang

dapat diuraikan pada point-point beerikut ini:
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1. Pengembangan E-Jobsheet berbasis Android ini perlu disempurnakan
kembali seperti penambahan database agar dapat digunakan dengan
lebih mudah bagi dosen memantau mahasiswa dalam pembelajaran
pratikum.

2. Keberadaan sumber daya yang ada, baik smarphone yang dimiliki
mahasiswa maupun perangkat jaringan serta penataan jaringan di
kampus, sangat disayangkan apabila tidak dimanfaatkan secara
optimal terlebih untuk tujuan peningkatan kualitas, serta mutu belajar

di kampus dan pemanfaatan sumber daya yang ada kampus.
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