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Abstrak 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar 

Matematika siswa kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament pada pembelajaran 

matematika kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian eksperimen dengan desain ”posttest-only control 

design”. Populasi penelitian ini yaitu seluruh kelas V SD Negeri 16 Surau 

Gadang dengan kelas VA sebagai kelas eksperimen kelas VB sebagai 

kelas kontrol. Data dalam penelitian ini adalah hasil belajar yang didapat 

melalui tes akhir dalam bentuk objektif. Berdasarkan tes akhir diperoleh 

bahwa hasil belajar Matematika kelas V SD Negri 16 Surau Gadang yang 

menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament lebih baik dari pada hasil belajar yang menerapkan model 

pembelajaran konvensional. Hal ini dapat dibuktikan dengan melihat 

hasil nilai rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi dari pada kelas control 

yaitu 77,14 untuk kelas eksperimen dan 71,5 untuk kelas kontrol. Dengan 

uj-t α = 0,05 diperoleh thitung 3,74 dan ttabel 2,022 ini artinya thitung > ttabel. 

Untuk ini disarankan pada guru untuk dapat menerapkan model Teams 

Games Tournament dalam proses pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A.  Latar belakang Masalah 

 

Pendidikan merupakan kebutuhan utama yang dimiliki oleh setiap 

manusia. Paragenerasi penerus bangsa hendaknya menyadari betapa pentingnya 

pendidikan untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia yang ada. Secara 

umum pengertian pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran untuk peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, penggendalian diri, kepribadian, kecerdasan, ahlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat. Pendidikan merupakan 

suatu kebutuhan yang mendasar bagi manusia dengan adanya penidikan maka 

kualitas hidup manusia juga menjadi lebih baik. 

Mata pelajaran Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang 

pokok dalam kurikulum pendidikan di Indonesia, termasuk pada jenjang sekolah 

dasar. Pada dasarnya pelajaran matematika di sekolah dasar menanamkan 

konsep - konsep dasar matematika sederhana yang menjadi pengetahuan awal 

sebelum siswa belajar di tingkat yang lebih tinggi. Dengan demikian guru 

sebagai penyampai pengetahuan harus yakin dan mampu mengajarkan materi 

dasar dengan baik dan benar. Hal ini yang juga penting dilakukan oleh guru 

adalah bagaimana menciptakan pembelajaran matematika yang menyenangkan 

sehingga mampu memunculkan kecintaan dan kesukaan anak pada pelajaran ini. 
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Mata pelajaran Matematika merupakan mata pelajaran yang dianggap 

sangat sulit oleh sebagian besar peserta didik. Demikian pula keberhasilan 

pembelajaran sangat dipengaruhi oleh kemampuan dan ketrampilan guru, salah 

satu hal yang dapat dilakukan oleh guru adalah dengan cara menerapkan metode 

atau model yang tepat. 

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan pada hari kamis 24 

Maret 2022 di kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang, pada saat pembelajaran 

matematika berlangsung menunjukan bahwa banyak siswa yang tidak 

memperhatikan dalam Proses Belajar Mengajar (PBM), hal tersebut dikarenakan 

proses belajar mengajar yang kurang variatif sehingga kurang menarik perhatian 

siswa, hal ini terlihat dari awal, guru pertama kali  mengkondisikan kelas, 

berdo’a, mengambil absensi dan melakukan apresepsi. Selama proses belajar 

mengajar pada mata pelajaran matematika guru belum ada menggunakan model 

pembelajaran sehingga menyebabkan proses belajar mengajar yang 

membosankan, ketika guru melakukan tanya jawab hanya beberapa siswa yang 

aktif, banyak siswa yang tidak memperhatikan dan mengobrol dengan teman 

sebangkunya. Pada saat guru selesai menyampaikan materi guru menanyakan 

kembali apakah sudah paham, hanya sedikit siswa yang menjawab paham yang 

lain hanya diam karena banyak yang diam guru langsung melanjutkan dengan 

memberikan tugas. Hal tersebut berdampak pada nilai siswa sehingga banyak 

nilai siswa yang di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Kriteria 

ketuntasan minimal yang ditentukan di SD Negeri 16 Surau Gadang untuk semua 

mata pelajaran termasuk Matematika adalah 75. 
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Tabel 1. Jumlah Siswa dan Nilai Persentase Ketuntasan Penilaian 

Harian Matematika siswa kelas V SDN 16 Surau Gadang 

pada tahun pelajaran 2022/2023 

Kelas Jumlah 

Siswa 

Persentase Ketuntasan (%) 

  Tuntas Tuntas  Tidak 

Tuntas 

Tidak 

Tuntas  

V.A 21 7 33,33% 14 66,67% 

V.B 20 8 40% 12 60% 

 

Untuk mengatasi permasalah tersebut diperlukannya model 

pembelajaran yang inovatif maka peneliti tertarik menggunakan model 

pembelajaran Kooperatif Tipe Tames Game Turnament (TGT) dengan 

menggunakan model ini diharapkan siswa lebih aktif dan semangat dalam 

belajar serta dapat meningkatkan hasil belajar terutama pada pelajaran 

Matematika. Dari hasil wawancara dengan wali kelas model ini belum pernah di 

terapkan di sekolah ini. Penggunaan model pembelajaran ini dimaksudkan agar 

dapat menjadikan hasil belajar siswa lebih baik dan siswa senang belajar 

terutama dalam mata pelajaran Matematika. 

Menurut Isrok’atun (2018:143) bahwa, “Model pembelajaran TGT 

merupakan salah satu model pembelajaran kooperatif yang menggunakan tim 

kerja dan turnamen, berupa permainan akademik yang dimainkan oleh siswa 

dengan anggota tim lain untuk menyumbangkan poin bagi skor timnya”. 

Sedangkan menurut Shoimin (2016) pembelajaran Kooperatif model TGT 

adalah salah satu tipe atau model kooperatif yang melibatkan aktivitas seluruh 

siswa tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai tutor 

(sumber : Guru kelas Va, Vb SDN 16 Surau Gadang) 
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sebaya dan mengandung unsur permainan. Berdasarkan judul yang telah 

diuraikan, maka peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams GamesTournament (TGT) Terhadap Hasil 

Belajar Matematika Siswa Kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasikan masalah sebagai 

berikut: 

1. Pembelajaran yang kurang variatif, guru hanya menggunakan metode 

ceramah, tanya jawab dan diakhiri dengan tugas. 

2. Sebagian siswa mengobrol dengan teman sebangkunya dan tidak 

memperhatikan saat guru menjelaskan. 

3. Hasil belajar siswa banyak yang di bawah KKM. 

4. Ketika guru melakukan Tanya jawab hanya beberapa siswa yang aktif. 

C. Batasan Masalah 

        Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan agar penelitian 

ini lebih terarah dan terkontrol, maka permasalahan yang akan dikaji dibatasi 

pada hasil belajar matematika siswa selama menggunakan model pembelajaran 

Kooperatif Tipe teams Games Tournament (TGT) 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu “Apakah Terdapat Pengaruh Positif Penerapan Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar 

Matematika Siswa Kelas V SD Negri 16 Surau Gadang?”. 
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan 

penelitian ini adalah “untuk mengetahui pengaruh penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar 

Matematika siswa kelas V SD Negeri 16 Surau Gadang”. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

pengetahuan pembelajaran baik secara teoritis, praktis, maupun akademis. 

1. Secara Teoritis  

 Hasil penelitian secara teoritis diharapkan dapat memberikan 

sumbangan yang positif bagi peneliti yang akan datang. 

2. Secara Praktis  

a. Bagi siswa  

Memberi kemudahan untuk siswa dalam menerima materi pelajaran, 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

b. Bagi guru  

Melalui model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT), dapat 

bermanfaat sebagai masukan pengetahuan dan pengalaman praktis dalam 

melaksanakan pembelajaran Matematika. 
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3. Secara Akademik  

Dari segi manfaat akademis penelitian ini dapat menambahkan 

pengetahuan peneliti tentang pengaruh model pembalajaran Teams Games 

Tournament (TGT) dalam pembelajaran Matematika, dan dapat 

menyelesaikan pendidikan S-1 di program studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar. 

 


