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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar berupa E-modul berbasis 

budaya minangkabau pada tema 1 indahnya kebersamaan kelas IV SDN 04 

Kampung Olo Padang yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian 

ini adalah penelitian pengembangan (Research and Development) yang dibatasi 

pada 3-D yaitu define, design, dan develop. Instrument penelitian meliputi lembar 

validitas dan lembar praktikalitas. Validator terdiri dari 3 orang dosen ahli yaitu 

validator materi, bahasa, desain. Berdasarkan E-modul yang telah dikembangkan, 

dinyatakan termasuk kriteria sangat valid dengan rata-rata validas adalah 3,71 dari 

aspek materi 3,65 aspek bahasa 3,72 dan aspek media 3,76. Selanjutnya, 

praktikalitas E-modul berbasis Budaya Minangkabau pada tema 1 indahnya 

kebarsamaan yang diperoleh dengan rata-rata 89,68% dengan kriteria sangat 

praktis. Dari guru 92,8% dengan kriteria sangat praktis dan aspek siswa 86,56% 

dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa E-modul berbasis budaya minangkabau pada tema 1 indahnya 

kebersamaan memenuhi kriteria sangat valid dan sangat praktis. E-modul berbasis 

budaya minangkabau diharapkan dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

dikelas serta dapat mengetahui tata cara dalam penggunaan media yang baik dan 

benar. 

 

Kata Kunci : E-modul , Budaya Minangkabau, IPA. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah suatu kegiatan interaksi yang dilakukan antara guru dan 

siswa yang memiliki tujuan untuk memandirikan siswa. Semua kegiatan itu 

mencerminkan bahwa proses selama pembelajaran berperan penting dalam 

mencapai tujuan yang kompleks tidak hanya kecerdasan tetapi juga sikap spiritual. 

Dalam dunia pendidikan diperlukan guru yang profesional dalam melaksanakan 

tugasnya sebagai guru serta bisa membuat suasana belajar lebih menarik sehingga 

siswa aktif dan tidak cepat merasa bosan. Menurut Bulan (2020:18-19), 

profesionalitas guru terlihat melalui upayanya untuk meningkatkan pengetahuan 

yang dimiliki, kemampuan dalam pengelolaan proses pembelajaran, memahami 

keadaan dan kondisi siswanya, kemampuan menerapkankan berbagai metode 

mengajar serta terjalinnya kerja sama yang baik dengan pihak terkait, selain itu 

guru harus mampu merancang serta menerapkan bahan ajar dikelas. 

Menurut Kosasih (2021:1) bahan ajar merupakan segala bentuk bahan 

yang digunakam dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Bahan ajar di 

dalamnya dapat berupa materi tentang pengetahuan, keterampikan dan sikap yang 

harus dicapai siswa tekait kompetensi dasar tertentu. Kosasih (2021:1) 

mengungkapkan bahan ajar adalah sesuatu yang digunakan oleh guru atau siswa 

untuk memudahkan proses pembelajaran. Bentuknya dapat berupa buku bacaan, 

buku kerja (LKS). Selain itu, juga berupa surat kabar, bahan digital elearning, 
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intruksi-intruksi yang diberikan oleh guru (tugas / PR). Dengan demikian, banyak 

hal yang dinilai dalam upaya peningkatan pengetahuan. 

Sementara, bahan ajar yang berkembang saat ini yaitu bahan ajar digital 

atau online. Menurut Kosasih (2021:251) bahan ajar digital adalah bahan ajar 

yang menggunakan perangkat digital, seperti komputer, smartphone (HP, laptop 

dan sejenisnya) yang dilengkapi perangkat multimedia lainnya, sehingga bersifat 

mobile. Adapun dari segi konten utamanya, bahan ajar digital tidak jauh berbeda 

dengan bahan ajar cetak (konvensional), yang komponen utamanya mencakup 

tujuan, materi kegiatan atau latihan, perangkat evaluasi dan umpan balik atau 

refleksi disamping pelengkap lainnya seperti kata pengantar, daftar isi dan daftar 

pustaka. Bahan ajar digital dianggap efisien dalam pembelajaran era global saat 

ini. Menurut Violadini (2021:3), sebelum mengembangan E-modul, dari hasil 

pencarian sumber yang terkait mengenal E-modul masih sangat sedikit tersedia 

dilapangan dikarenakan kurangnya penelitian dalam pengembangan yang 

dilakukan. Apalagi E-modul yang memiliki tahap demi tahapan dalam proses 

pembelajaran, seperti menggunakan berbasis budaya minangkabau dalam 

pengembangan E-modul sangat sedikit ditemukan dilapangan. 

Upaya peningkatan pengetahuan siswa di era global saat ini menurut 

Yuniseffendri, Y. (2014:1) Falsafah “Alam Terkembang Jadi Guru” menyiratkan 

bahwa segala sesuatu yang tersaji di alam semesta ini merupakan anugerah Tuhan 

yang dapat dijadikan sebagai pedoman dalam tatanan hidup bermasyarakat. 

Dengan menggunakan alam sebagai sumber belajar maka suasana dalam 

pembelajaran akan berubah menjadi lebih menyenangkan bagi guru dan siswa, 
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terutama budaya minangkabau yang kaya dengan wisata alamnya yang indah yang 

bisa dijadikan sebagai sumber ilmu pengetahuan, karena pengetahuan dan 

pengalaman langsung yang diperoleh siswa dari daerah tempat mereka tinggal 

yaitu budaya minangkabau.  

Kenyataan yang terjadi saat ini adalah mulai hilangnya kesadaran siswa 

tentang pengetahuan yang disediakan oleh alam. Banyak siswa yang kurang 

mengenal daerah lingkungaannya, melalui E-modul berbasis budaya minangkabau 

ini, siswa dikenalkan dengan alam yang ada ditempat tinggalnya, hal ini perlu 

dilakukan agar budaya minangkabau yang indah nan asri yang sudah ada dari 

zaman nenek moyang dulu bisa terjaga dengan baik. Jika hal ini tidak dilakukan 

maka bisa jadi pengetahuan yang disediakan alam tidak terlihat atau bahkan 

hilang. 

Berdasarkan pelaksanaan PLP yang telah  dilaksanakan oleh peneliti di SD 

Negeri 04 Kampung Olo Padang selama 3 bulan, mulai dari tanggal 3 Agustus 

2021 sampai 3 November 2021, peneliti juga melakukan wawancara dengan guru 

kelas IV. Maka diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut sudah menerapkan 

kurikulum 2013, pelaksananaan pembelajaran di SD Negeri 04 Kampung Olo 

Padang  masih bersifat konvensional dengan menggunakanan bahan ajar berupa 

buku tematik. Pada masa observasi yang saya laksanakan di SD Negeri 04 

Kampung Olo Padang, pembelajaran dilaksanakan secara daring dan luring yang 

dibagi menjadi dua sift, satu hari online dan satu hari tatap muka secara langsung 

dikelas. Dalam melaksanakan pembelajaran online (daring) guru hanya 

mengirimkan link video pembelajaran yang ada di youtube, serta nomor halaman 
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buku tematik materi yang akan diajarkan hari itu di grup whatsapp, kemudian 

tidak beberapa lama guru langsung mengirimkan nomor halaman beserta foto-foto 

soal yang harus dikerjakan oleh siswa sebagai tugas harian. Guru hanya 

memberikan penjelasan terkait materi yang diajarkan melalui video pembelajaran 

youtube, sehingga pemahaman konsep pembelajaran tidak tersampaikan dengan 

baik kepada siswa.  Guru belum menggunakan / memanfaatkan alam sekitar 

sumber ilmu terkhusus pada budaya minangkabau. Guru belum menggunakan 

bahan ajar berupa E-modul berbasis budaya minangkabau, hal itu dikarenakan 

keterbatasan kemampuan yang dimiliki guru dalam pembuatan E-modul yang 

cukup memakan waktu dan biaya. 

Oleh karena itu perlu dirancang E-modul berbasis budaya minangkabau 

pada materi sifat-sifat bunyi dengan menggunakan aplikasi canva. Canva adalah 

suatu aplikasi editor yang memiliki kelebihan yang tidak dimiliki PDF yaitu 

tersedianya perintah menyisipkan video, link, teks, audio, gambar dan lainnya 

(Wilujeng, 2021:263). Canva merupakan aplikasi desain yang tidak harus 

memakai laptop untuk mendesain tetapi dapat menggunakan Smartphone dan juga 

praktis dalam penggunaannya. 

Berdasarkan uraian yang dikemukakan oleh peneliti, maka peneliti telah 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-modul IPA Berbasis 

Budaya Minangkabau pada Materi Sifat Sifat Bunyi Kelas 4 di SDN 04 Kampung 

Olo Padang” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan dapat 

diidentifikasikan masalah sebagai berikut : 

1. Masih banyak guru dan siswa yang belum menjadikan lingkungan budaya 

minangkabau dan alam sekitar sebagai sumber pembelajaran. 

2. Bahan ajar di SDN 04 Kampung Olo Padang masih buku paket seperti 

buku tematik dan buku kerja (LKS). 

3. Buku paket dalam memberikan bahan bacaan pada materi sifat-sifat bunyi 

yang belum optimal 

4. Kurangnya konsentrasi dan perhatian siswa terhadap pembelajaran yang 

diberikan guru 

5. Guru belum menggunakan E-modul berbasis budaya minangkabau khusus 

materi sifat-sifat bunyi pada kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan penelitian di atas maka penelitian ini dibatasi berupa 

pengembangan E-modul IPA berbasis budaya minangkabau pada materi sifat-sifat 

bunyi kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang yang valid dan praktis. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah : 
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1. Bagaimana validitas E-modul IPA berbasis budaya minangkabau pada 

materi sifat-sifat bunyi kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang yang di 

kembangkan ? 

2. Bagaimana praktikalitas E-modul IPA berbasis budaya minangkabau pada 

materi sifat-sifat bunyi kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang yang di 

kembangkan ? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan 

penelitian ini adalah : 

1. Menghasilkan E-modul IPA berbasis budaya minangkabau pada materi 

sifat-sifat bunyi kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang memenuhi 

kriteria valid.  

2. Menghasilkan E-modul IPA berbasis budaya minangkabau pada materi 

sifat-sifat bunyi kelas IV SDN 04 Kampung Olo Padang memenuhi 

kriteria praktis. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi guru dan calon guru, sebagai alternatif bahan ajar yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran bersifat mobile. 

2. Bagi siswa, dengan adanya E-modul berbasis budaya minangkabau dapat 

membantu siswa dalam melakukan proses pembelajaran yang 

menyenangkan dan mengenal budaya tempat tinggal. 
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3. Bagi sekolah, dengan adanya E-modul berbasis budaya minangkabau ini 

dapat menambah ketersediaan sumber belajar pada pembelajaran tematik 

terutama pada kelas IV tema 1 Indahnya Kebersamaan subtema I 

Keberagaman Budayaku. 

4. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan bahan referensi untuk melakukan 

penelitian sejenis dan lebih lanjut dalam bidang yang sama. 

 

G. Spesifikasi Produk yang dihasilkan 

Penelitian ini diharapkan menghasilkan produk yang spesifik yaitu,         

E-modul  berbasis budaya minangkabau pada tema 1 Indahnya kebersamaan kelas 

IV SDN  04 Kampung Olo Padang. Adapun  spesifikasi produk yang dihasilkan 

sebagai berikut : 

1. E-modul berbasis budaya minangkabau yang dikembangkan disesuaikan 

dengan kurikulum 2013 dengan materi IPA kelas IV, tema 1 (Indahnya 

Kebersamaan), subtema I (Keberagaman Budayaku) yang dilengkapi 

petunjuk penggunaan E-modul, kompetensi inti, kompetensi dasar 

indikator pembelajaran dan tujuan pembelajran. 

2. E-modul di desain dengan menggunakan aplikasi canva pada pembelajaran 

1 dan 3. 

3. E-modul berbasis budaya minangkabau terdapat pada materi alat-alat 

musik dan gambar alat-alat musik budaya minangkabau, seperti 

talempong, saluang dan bansi. 
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4. Terdapat space untuk penjelasan alat-alat musik pada budaya 

minangkabau. 

5. Struktur penulisan bahasa dalam E-modul berbasis budaya minangkabau 

menggunakan bahasa Indonesia  yang sesuai dengan karakteristik usia 

siswa SD yang mudah dipahami dengan khas budaya miangkabau yakni : 

merah, kuning dan hitam  


