BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan data hasil penelitian media papan tempel pada

materi perkalian dan pembagian kelas Il SDN 16 Surau Gadang Padang yang

telah dilakukan, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1.

Proses pengembangan media media papan tempel pada materi perkalian dan
pembagian diawali dari proses menemukan potensi dan masalah. Selanjutnya
dilakukan proses pengumpulan data, sehingga peneliti bisa melanjutkan ke
tahap perancangan suatu desain produk media papan tempel pada materi
perkalian dan pembagian pada pembelajaran matematika. Selanjutnya masuk
kepada proses perancangan produk, setelah produk selesai dirancang maka
tahap selanjutnya yaitu validasi oleh ahli materi, dan desain. Selanjutnya,
tahap praktikalitas oleh guru dan siswa untuk mengetahui kepraktisan media
yang dikembangkan peneliti. Selanjtnya tahap yang terakhir yaitu uji coba

produk pada kelas 11 SDN 16 Surau Gadang Padang.

Media papan tempel pada materi perkalian dan pembagian matematika
dikembangkan melalui tahap validasi, dan praktikalitas. Pada tahap validasi,
di validasi oleh 2 orang dosen yaitu ahli materi, dan media. Dari kedua aspek
yang dinilai mendapatkan presentase sebesar dengan kategori sangat valid.
Pada tahap praktikalitas media papan tempel pada materi perkalian dan
pembagian dilakukan oleh 1 orang guru dan 25 siswa. Hasil praktikalitas guru

dinyatakan sangat praktis dengan presentase kepraktisan 89,7%. Pada tahap
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praktikalitas yang dinilai oleh siswa dinyatakan sangat praktis dengan
presentase 97,2%. Hal ini menunjukan bahwa praktikalitas media pop-up
book pada materi diagram gambar dan batang pada pembelajaran matematika
oleh guru dan siswa dinyatakan sangat praktis dan dapat digunakan dalam

proses pembelajaran.

B.Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan dari hasil penelitian yang
telah dilakukan dari tahap define, desig hingga tahap development yang terdiri
dari uji validitas, dan praktikalitas yang dilakukan, matematika diketahui bahwa
media yang dikembangkan sudah valid, dan praktis, maka peneliti menyarankan

bahwa:

1. Media yang dikembangkan dapat digunakan guru dan siswa dalam proses
pembelajaran, khususnya dalam mata pelajaran matematika materi diagram
gambar dan batang. Karena dengan menggunakan media papan tempel pada
materi perkalian dan pembagian pembelajaran matematika siswa akan tertarik
dan mudah memahami materi pembelajaran.

2. Penggunaan media papan tempel pada materi perkalian dan pembagian
pembelajaran matematika didukung dengan gambar yang lebih menarik dan
materi yang mudah dipahami siswa, agar siswa lebih tertarik dan termotivasi
dalam pembelajaran matematika selanjutnya.

3. Guru yang menggunakan media papan tempel pada materi perkalian dan

pembagian kelas 11 sebaiknya mempelajari dan memahami terlebih dahulu cara
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membuat media dan materinya dengan menyesuaikan pola pikir siswa,
sehingga siswa lebih mudah dalam proses pembelajaran.

. Media papan tempel pada materi perkalian dan pembagian kelas I
pembelajaran matematika hanya terbatas pada materi penyajian data diagram
gambar dan batang, hendaknya peneliti selanjutnya dapat mengembangkan

media pembelajaran dengan yang materi lainnnya.
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