BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A.Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan uji coba media Power Point Pembelajaran

Matematika pada Materi Keliling dan Luas Bangun Datar diperoleh sebagai
berikut:
Validasi media power point pembelajaran matematika kelas IV SD N 13 Bukit
Kaciak yang telah dikembangkan dengan validitas (82,645%) dari aspek materi
dan bahasa(85,29%) dan media (80%) maka dari hasil ini dapat disimpulkan
bahwa media Power Point dalam pembelajaran Matematika pada materi keliling
dan luas bangun datar valid untuk digunakan di sekolah dasar.

Praktikalitas media Power Point pembelajaran Matematiaka pada materi
keliling dan luas bangun datar kelas IV SD N 13 Bukit Kaciak telah
dikembangkan dinyatakan sangat praktis dengan praktikalitas (91,6%) oleh guru.
Serta dari siswa dengan praktikalitas (96,75%). Maka dari hasil ini bahwa media
Power Point pembelajaran matematika pada materi keliling dan luas bangun datar

kelas IV sangat praktis untuk digunakan disekolah dasar.

B.Saran

Berdasarkan kesimpulan data, maka peneliti memberikan saran dalam
pelaksanaan menggunakan Media Power Point pembelajaran matematika pada

materi keliling dan luas bangun datar sebagai berikut:
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Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan menggunakan
Media Power Point Pembelajaran Matematika pada Materi Keliling dan Luas

Bangun Datar dan Materi yang lainnya.

Bagi guru kelas IV Sekolah Dasar, agar bisa memanfaatkan media ini dengan
baik sebagai alternative bahan belajar yang dapat digunakan sebagai sumber

belajar tambahan.

Bagi siswa kelas IV Sekolah Dasar, agar bisa memanfaatkan Media Power
Point Pembelajaran Matematika pada Materi Keliling dan Luas Bangun Datar

ini dengan baik sebagai sumber belajar.

Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan
tentang penggunaan bahan ajar berupa Media Power Point Pembelajaran

Matematika pada Materi Keliling dan Luas Bangun Datar Kelas IV SD.
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