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ABSTRAK 

 

 

Absensi pegawai merupakan faktor penting bagi sebuah instansi atau perusahaan, hal ini 

berkaitan pada kedisiplinan dan berdampak pada kinerja dari masing-masing pegawai. Oleh 

karena itu, perlu adanya pendataan khusus untuk mencatat absensi kehadiran dan 

ketidakhadiran agar aktifitas kerja dapat tercatat secara realtime dan baik. Salah satu cara 

yang dapat dilakukan untuk mencapai sistem informasi absensi yang baik adalah dengan 

menggunakan absensi sidik jari berbasis Arduino ESP8266 dan web. Absensi sidik jari ini 

hanya menggunakan sensor khusus yaitu reader optical fingerprint AS608 dimana dapat 

menampung 127 data pola sidik jari yang dikombinasikan dengan Arduino Mega 2560 dan 

ESP8266. Untuk penyimpanan data sistem absensi, sidik jari ini menggunakan database 

hosting yang disediakan oleh layanan dewaweb.com sedangkan aplikasi yang akan digunakan 

pada sistem absensi sidik jari yang akan dirancang dan dibangun, yaitu menggunakan aplikasi 

web. Pada CV. Inovasi yang bergerak dibidang kantor Advertising/Reklame, saat ini masih 

menggunakan sistem absensi manual yaitu menulis dibuku absen yang disediakan, sehingga 

tidak diketahui jam absen masuk dan absen pulang pegawai secara real time. Dengan adanya 

sistem absensi sidik jari berbasis Arduino ESP8266 dan web yang dirancang dan dibangun 

ini, membuat sistem data absensi secara otomatis dan online sehingga dapat dengan mudah 

diakses dan dikelola oleh admin  dan membuat transparansi data absensi pegawai, sehingga 

memungkinkan tidak adanya kecurangan dan  kesalahan data absensi pegawainya. 

 

 

Kata Kunci: Fingerprint AS608, Arduino Mega 2560, ESP8266, Realtime  
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ABSTRACT 

 

Employee attendance is an important factor for an agency or company, it is related to 

discipline and has an impact on the performance of each employee. Therefore, it is necessary 

to have special data collection to record attendance and absence so that work activities can 

be recorded in real time and well. One way that can be done to achieve a good attendance 

information system is to use Arduino ESP8266-based fingerprint attendance and the web. 

This fingerprint attendance only uses a special sensor, namely the AS608 optical fingerprint 

reader which can accommodate 127 fingerprint pattern data combined with Arduino Mega 

2560 and ESP8266. For data storage of the attendance system, this fingerprint uses a hosting 

database provided by the dewaweb.com service while the application that will be used in the 

fingerprint attendance system that will be designed and built, namely using a web 

application. At CV. Inovasi, which is engaged in the Advertising / Reclamation office, 

currently still uses a manual attendance system, namely writing in the attendance book 

provided, so that it is not known when employees clock in and clock out in real time. With the 

Arduino ESP8266-based fingerprint attendance system and the web designed and built, 

making the attendance data system automatically and online so that it can be easily accessed 

and managed by the admin and making employee attendance data transparency, thus 

allowing no fraud and errors in employee attendance data. 

 

Keywords: Fingerprint AS608, Arduino Mega 2560, ESP8266, Realtime 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dengan perkembangan teknologi saat ini, sidik jari dapat digunakan sebagai 

identitas digital yang akan dibaca oleh sensor khusus untuk membaca pola sidik jari 

seseorang. Fingerprint adalah sebuah alat untuk memenuhi kebutuhan data yang cepat 

dengan menggunakan verifikasi sidik jari. Sebelum sensor Fingerprint ditemukan, 

dahulu sebuah data diamankan dengan menggunakan password atau ID, ada juga yang 

menggunakan pola guna mengamankan suatu data. Secara umum fungsi dari 

Fingerprint hanya satu yaitu untuk mengamankan dan sebagai media verifikasi, sama 

seperti password dan pola, hanya saja media verifikasi yang digunakan pada 

Fingerprint adalah bentuk sidik jari manusia, itulah yang akan digunakan sebagai 

media untuk ID Primary Key.  

Penggunaan Teknologi Fingerprint untuk Mengakses Ruangan. Di beberapa 

perkantoran, tentu beberapa ruangan kantor jadi salah satu yang perlu dijaga aksesnya 

agar tidak sembarangan masuk. Untuk itu biasanya, akses perkantoran memiliki pintu 

yang hanya bisa dibuka dengan kartu akses atau fingerprint. Sehingga hal ini 

meminimalisir orang-orang tidak berkepentingan yang bisa saja dapat berbuat 

kejahatan. 

Fungsi Teknologi Fingerprint salah satunya terdapat pada Smartphone. 

Smartphone sekarang sudah cukup canggih dan dilengkapi dengan 

teknologi fingerprint. Rasanya, zaman sekarang tidak lengkap apabila tidak memiliki 

fitur fingerprint. Biasanya, peletakannya terdapat di belakang smartphone. Namun 

dengan teknologi sekarang, tak jarang sistem fingerprint kini sudah disematkan ke 

dalam layar smartphone. Sehingga, Anda hanya perlu menyentuh jari Anda ke layar 

dan kunci smartphone akan terbuka. Penggunaannya pada smartphone pun 

sebagai layer tambahan untuk keamanan perangkat Anda terhadap akses-akses yang 

tidak diinginkan. Ia dapat menggantikan password maupun pola sehingga untuk 

membuka smartphone yang terkunci jadi lebih cepat. 

 Biasanya absensi yang menggunakan sensor Fingerprint di pakai oleh instansi 

perkantoran untuk meningkatkan tanggung jawab dan disiplin karyawannya, karena 

sidik jari pada setiap karyawan tidak bisa di palsukan dan juga tidak bisa di wakilkan. 

Sehingga karyawan akan berusaha untuk datang tepat waktu daripada terdeteksi 
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terlambat karena tidak sempat melakukan scanning sidik jari. Fingerprint pada kantor 

juga menjadi sebuah acuan yang lengkap pada setiap kantor, karena alat 

absensi Fingerprint menghasilkan data kehadiran yang cukup lengkap sehingga dapat 

di gunakan untuk menunjang pengambilan keputusan manajer tingkat menengah.  

Seperti yang kita tahu bahwa sidik jari terdiri dari pola guratan melingkar dimana 

setiap individu pasti memiliki pola guratan yang berbeda-beda.Menurut 

sebuah penelitian, pola sidik jari manusia sangat unik. Keunikan tersebut dipengaruhi 

oleh dua hal yaitu pengaruh genetik dan lingkungan. Secara genetik, pola sidik jari 

dibentuk oleh susunan kode protein pada gen. Sedangkan secara lingkungan, sidik jari 

dipengaruhi oleh tekanan darah, kadar oksigen, dan nutrisi. Jadi, mungkin sidik jari 

kita dan ibu kita akan identik namun tetap memiliki perbedaan. Pola sidik jari juga 

memiliki pola melingkar yang cukup rumit dan mungkin kita pernah melihatnya 

ketika melakukan cap sidik jari saat sekolah. Pola yang membedakan antara sidik jari 

manusia satu dengan yang lainnya biasanya dipengaruhi oleh tiga pola utama 

yaitu ridge ending atau guratan yang berpotong, bifurcation pola bercabang dan short 

ridge guratan yang sangat kecil. Pemindai sidik jari atau fingerprint nantinya akan 

merekam setiap guratan unik yang ada pada sidik jari kita. Karena pola yang cukup 

rumit, biasanya pada proses pemindaian pertama membutuhkan waktu yang cukup 

lama dan membutuhkan presisi yang baik. Kemudian hasil dari pemindaian tersebut 

disimpan pada objek data yang nantinya akan digunakan untuk melakukan identifikasi 

Maka dari itu, sidik jari merupakan salah satu bagian terpenting yang dapat 

diperhatikan dan dipakai dalam hal absensi kehadiran karyawan/pegawai suatu 

perusahaan. Adapun studi kasus penelitian ini mengarah pada CV.Inovasi yang 

bergerak dibidang kantor Advertising/Reklame. Pegawai CV.Inovasi saat ini masih 

menggunakan sistem absensi manual yakni menulis dibuku absen yang disediakan, 

sehingga tidak diketahui jam absen masuk dan absen pulang karyawannya secara 

sistematis dan real time. Dengan adanya sistem absensi sidik jari yang akan dirancang 

dan dibangun oleh penulis juga akan diterapkan ke CV.Inovasi, maka diharapkan para 

pegawainya akan lebih baik lagi dalam hal kehadiran dalam bekerja, baik itu absen 

masuk atau absen pulang, sehingga admin kantor CV.Inovasi dapat melihat absen 

semua pegawainya secara sistematis, online dan realtime. 

Seperti penelitian sebelumnya Fahmi Kamal, dkk (2020) Pengaruh Absensi 

Fingerprint Terhadap Peningkatan Disiplin Kerja Pegawai Di Kementrian 

Komunikasi Dan Informatika, dimana penelitian sistem absensi sidik jarinya masih 
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menggunakan database lokal yang terdapat di komputer khusus kementrian 

komunikasi dan informatika saja, sehingga tidak dapat dilihat dan dikelola secara 

mobile, sehingga admin pengelola absensi karyawan tersebut harus melihat dari 

komputer khusus yang telah digunakan untuk sistem absensi sidik jari tersebut.  

Berdasarkan referensi dari Fahmi Kamal, dkk (2020) tersebut, penulis akan 

merancang dan membangun sistem absensi sidik jari, menggunakan Arduino ESP826 

sebagai Microcontroller-nya, dan database-nya secara online, sehingga dapat dilihat 

dan dikelola secara real time oleh admin CV.Inovasi dengan mudah dan aman dengan 

menggunakan aplikasi web yang dibangun.  

Adapun notifikasi yang akan diterapkan pada sistem absensi sidik jari di 

CV.Inovasi tersebut, yaitu berupa notifikasi Whatsapp, dimana jika karyawan 

CV.Inovasi saat selesai absen masuk maupun absen pulang, maka akan memberikan 

notifikasi ke nomor tujuan Whatsapp admin secara real time, sesuai nomor Whatsapp 

yang telah didaftarkan di aplikasi web yang dibangun nantinya. Berdasarkan latar 

belakang tersebut, penulis mengajukan penelitian ini dengan judul “Perancangan 

Sistem Absensi Sidik Jari Berbasis Arduino ESP8266 Dan Web”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang adapun rumusan masalah diantaranya: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem absensi sidik jari dan aplikasi 

web pada CV.Inovasi? 

2. Bagaimana sistem alat absensi fingerprint bekerja secara realtime? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar tidak meluasnya pembahasan maka penulis menentukan pembatasan 

masalah sebagai berikut: 

1. Absensi sidik jari ini hanya menggunakan sensor khusus yaitu reader optical 

fingerprint AS608 dimana dapat menampung 127 data pola sidik jari yang 

dikombinasikan dengan Arduino Mega 2560 dan ESP8266. 

2. Untuk penyimpanan data sistem absensi sidik jari ini menggunakan database 

hosting yang disediakan oleh layanan dewaweb.com. 

3. Aplikasi yang akan digunakan oleh admin pada sistem absensi sidik jari yang 

akan dirancang dan dibangun, yaitu menggunakan aplikasi web. 
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4. Notifikasi yang diberikan oleh admin CV.Inovasi disaat karyawan CV.Inovasi 

selesai melakukan absensi masuk atau pulang, yaitu berupa notifikasi 

WhatsApp. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengcapture data absensi setiap pegawai CV.Inovasi setiap hari secara online 

dan realtime. 

2. Data absensi yang dicapture menggunakan basis Website yang telah di 

rancang, juga pengaplikasian WhatsApp aplikasi sebagai media notifikasi yang 

secara langsung akan memberitahukan admin CV. Inovasi untuk data absensi 

semua pegawainya. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian sistem absensi sidik jari ini adalah: 

1. Membuat sistem data absensi secara otomatis dan online, sehingga dapat 

diakses dan dikelola oleh admin CV.Inovasi, baik itu melihat maupun 

mengambil data absensi pegawainya.  

2. Membuat transparansi data absensi pegawai CV.Inovasi, sehingga 

memungkinkan tidak adanya kecurangan dan  kesalahan data absensi 

pegawainya. 
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