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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan 

sebagai berikut:  

1. Validitas media pembelajaran IPS berbasis macromedia flash 8 kelas V SD  

dinyatakan sangat valid dengan persentase yang diperoleh 91,1% yang 

berarti bahwa media pembelajaran IPS berbasis macromedia flash 8 kelas V 

SD yang dikembangkan sudah memenuhi kriteria sangat valid sehingga dapat 

digunakan tanpa revisi sebagai media pembelajaran IPS kelas V sekolah dasar. 

2. Praktikalitas media pembelajaran IPS berbasis macromedia flash 8 kelas V SD 

yang digunakan oleh guru dan siswa dinyatakan sangat praktis dengan 

persentase yang diperoleh 93,6% yang berarti bahwa media pembelajaran IPS 

berbasis macromedia flash 8 kelas V SD yang dikembangkan sangat praktis 

digunakan sebagai media pembelajaran IPS di sekolah dasar. 

B. Saran   

Adapun saran dalam penelitian ini ialah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran IPS berbasis macromedia flash 8 kelas V SD dapat lebih 

dikembangkan lagi oleh pembuat media baik peneliti maupun guru. 

2. Media pembelajaran IPS berbasis macromedia flash 8 kelas V SD dapat 

dilanjutkan peneliti lain ketahap berikutnya. Namun yang harus diperhatikan 

adalah fasilitas penunjang yang ada disekolah, seperti labor komputer, 

speaker, dan lain-lain yang dapat menunjang digunakannya media ini.  
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