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BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
A. Kesimpulan 

1. Media pembelajaran 

matematikainteraktifdenganmenggunakanmacromediaflashpada materi 

perkalianbilanganuntuksiswakelas II SD yang dihasilkanmemenuhikriteria 

valid olehdosenvaliadatordenganpresentase 86%. 

Aspeksyaratdidaktifdengan presentase80%, syaratkonstruksidengan 

presentase 92.5%, syaratteknis dengan presentase85.7%. 

2. Media pembelajaran 

matematikainteraktifdenganmenggunakanmacromediaflashpada materi 

perkalianbilanganuntuksiswakelas II SD yang 

dihasilkanmemenuhikriteriasangatpraktisoleh guru 

dansiswadenganpresentase 93.4%.Aspekkemudahanpenggunaan media 

dalammediapembelajaranmengunakanmacromediaflashdinyatakansangatp

raktisdenganpresentase93.9%, aspekwaktu yang 

diperlukandenganpresentase96%,aspekdayatarik media 

denganpresentase92%,aspekdiinterprestasikandenganpresentase91.7%, 

B. Saran  

Bedasarkankesimpulan data, makapenelitimemberikan saran 

dalampelaksanaanpembelajaranmenggunakanmedia pembelajaran 

matematikainteraktifdenganmenggunakanmacromediaflashpada materi 

perkalianbilangan di kelas IIadalahsebagaiberikut: 
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1. Bagi guru hendaknyamedia pembelajaran 

menggunakanmacromediaflashpada materi 

perkalianbilangandijadikansalahsatupeganganataupedomandalampembelaj

aranmatematika dikelas. Dapatdigunakandalammenciptakanpembelajaran 

yang 

aktifdanmeyenangkanbagisiswadenganadanyabelajardenganmenggunakan

media pembelajaran yang lebihmenarik. 

2. Bagipeneliti lain yang merasatertarikpadamedia pembelajaran 

matematikainteraktifdenganmenggunakanmacromediaflashpada 

perkalianbilangan agar dapatmelanjutkan penelitian ini ketingkat 

efektivitas karena penelitian ini hanya sampai tingkat praktis. 

3. Bagipembacadiharapkandapatmenambahpengetahuandanwawasantentangp

elaksanaanpembelajaranmelaluipengembanganmedia pembelajaran 

matematikainteraktifdenganmenggunakanmacromediaflashpada materi 

perkalianbilangan. 
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