KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan data uji coba media pembelajaran PPKn berbasis macromedia
flash 8 pada materi keberagaman suku, sosial dan budaya di Indonesia yang telah
dilakukan, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan yang dilakukan pada media pembelajaran adalah dari segi
tampilan dan materi pembelajaran. Pada segi tampilan media dibuat lebih
menarik dengan menyajikan gambar-gambar, teks, dan animasi sehingga
membuat media pembelajaran menarik dan tidak membosankan. Pada
segi materi media pembelajaran yang dikembangkan menampilkan
keberagaman suku bangsa, sosial dan budaya 34 provinsi yang ada di
Indonesia secara rinci.

2. Kevalitan media pembelajaran PPKn berbasis macromedia flash 8 pada
materi keberagaman suku, sosial dan budaya di Indonesia untuk kelas IV
SD yang telah dikembangkan dari aspek kelayakan isi dinyatakan sangat
valid dengan persentase 93%, dari aspek desain atau penyajian
dinyatakan valid dengan presenntase 89% dan dari aspek kebahasaan
dinyatakan cukup valid dengan presentase 67 %. Dari ketiga aspek
tersebut terlihat bahwa persentase kevalidtan tertinggi diperoleh dari
aspek kelayakan isi 93% dengan kriteria sangat valid.

3. Kepraktisan media pembelajaran PPKn berbasis macromedia flash 8

pada materi keberagaman suku, sosial dan budaya di Indonesia untuk
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kelas IV SD yang telah dikembangkan dinyatakan sangat praktis oleh

guru dengan persentase kepraktisan 97,5%, serta dinyatakan sangat

praktis oleh peserta didik dengan kepraktisan 91,8%, sehigga media
pembelajaran berbasis macromedia flash 8 dinyatakan layak digunakan
untuk proses pembelajaran.

4. Keefektifan media pembelajaran PPKn berbasis macromedia flash 8 pada

materi keberagaman suku, sosial dan budaya di Indonesia untuk kelas IV

SD diketahui melalui hasil pre-fest dan post-test peserta didik:

a. Rata-rata perolehan hasil belajar pada kelas IV SDN 06 Balai Badak
Kecamatan Ampek Nagari Kabupaten Agam mengalami peningkatan
dari perolehan nilai awal 70,41 meningkat menjadi 81,29.

b. Tingkat efektivitas penggunaan media dianalisis dengan menggunakan
uji-t untuk menguji hipotesis. Berdasarkan hasil perhitungan
diperoleh tipel = 2,036 dan thiwng = 2,36. Karena thiung > tiabel dimana
2,36> 2,036 maka Hy ditolak dan H; diterima. Jadi dapat disimpulkan
bahwa, media pembelajaran PPKn berbasis macromedia flash 8
yang dikembangkan terbukti secara signifikan efektif untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik.

B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah peneliti lakukan, maka peneliti
menyarankan hal-hal sebagai berikut:
1. Bagi guru kelas IV SD, berdasarkan hasil validitas, praktikalitas, dan

efektifitas yang telah dilakukan, media pembelajaran PPKn berbasis
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macromedia flash 8 pada materi keberagaman suku, sosial dan budaya
di Indonesia untuk kelas IV SD yang telah dikembangkan dapat
digunakan sebagai salah satu alternatif bahan ajar untuk mengajarkan
materi keberagaman suku, sosial dan budaya di Indonesia.

Bagi peneliti lain, untuk dapat mengembangkan media pembelajaran
PPKn berbasis macromedia flash 8 pada materi lainnya.

Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan
tentang pelaksanaan pembelajaran melalui media pembelajaran PPKn
berbasis macromedia flash 8 pada materi keberagaman suku bangsa,

sosial dan budaya di Indonesia untuk kelas IV SD.
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