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Abstrak 

 

Penelitian yang dilaksanakan bertujuan untuk mengembangkan media 
pembelajaran berbasis macromedia flash pada materi hubungan antara gaya, 
gerak, energi serta fungsinya untuk siswa kelas V SD. Jenis penelitian yang 
dilaksanakan adalah penelitian dengan menggunakan model 4-D. Namun dalam 
penelitian ini hanya sampai pada tahap pengembangan saja. Sedangkan tahap 
penyebaran tidak dilakukan karena keterbatasan waktu. Penelitian ini dilakukan 
pada semester genap tahun ajaran 2017/2018. Instrumen penelitian meliputi 
lembar validasi dan lembar praktikalitas. Pada uji validitas media divalidasi oleh 2 
orang dosen, 1 orang ahli pada aspek materi dan 1 orang ahli media pada aspek 
tampilan. Sedangkan untuk uji praktikalitas terdiri dari 1 orang guru dan 12 orang 
siswa SD Negeri 19 Kampung Olo. Media yang dihasilkan berupa media 
pembelajaran berbasis macromedia flash dalam pembelajaran IPA untuk siswa 
kelas V SD, dengan kategori sangat valid oleh 2 orang validator ahli media, yakni 
diperoleh nilai rata-rata 3.62 dengan persentase 90.62%, media yang dihasilkan 
juga dikategorikan sangat praktis oleh guru dengan nilai rata-rata 3.71 dengan 
persentase 92.86%, selain itu penggunaan media oleh siswa dikategorikan sangat 
praktis dengan nilai rata-rata 3.82 dengan perolehan persentase 95.62%. Hal ini 
menunjukkan bahwa media pembelajaran sudah valid dan praktis. 

 
Kata kunci : Media Pembelajaran, IPA, Macromedia Flash, Valid dan Praktis 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Undang-undang No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 menyatakan “pendidikan adalah 

usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran  agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya 

untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara”. Syafril, Zelhendri Zen, Aliasar, dkk (2012:40) 

menyatakan bahwa: 

Tujuan yang akan dicapai dalam proses pendidikan adalah kedewasaan 
jasmani dan rohaniah. Kedewasaan dalam pengertian ini adalah jika 
seseorang badannya secara fisik sudah cukup besar dan berkemampuan, 
telah sanggup melaksanakan tugas hidupnya sesuai dengan tuntutan atau 
norma yang berlaku dalam kehidupan masyarakat, serta sudah bertanggung 
jawab atas perbuatannya sendiri. Proses pembelajaran, pada dasarnya 
merupakan proses belajar dan mengajar yang tidak dapat dipisahkan antara 
satu dengan yang lain.  
 

Hamalik, Oemar (2012:27) menyatakan “mengajar adalah proses 

membimbing kegiatan belajar, bahwa kegiatan mengajar hanya bermakna apabila 

terjadi kegiatan belajar murid”. Oleh karena itu, penting sekali bagi setiap guru 

memahami sebaik-baiknya tentang proses belajar murid, agar ia dapat 

memberikan bimbingan dan menyediakan lingkungan belajar yang tepat dan 

serasi bagi murid-murid. Sanaky Hujair A. H. (2009:3) menyatakan bahwa 

“media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk 

menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran adalah proses komunikasi 

antara pembelajar, pengajar dan bahan ajar”.  

UNIVERSITAS BUNG HATTA



2 
 

 
 

Rusman, Deni Kurniawan, Cepi Riyana (2011:60) menyatakan “media 

pembelajaran adalah alat atau bentuk stimulus yang berfungsi untuk 

menyampaikan pesan pembelajaran.“ Untuk itu, seorang pendidik harus bisa 

memilih, menentukan, serta membuat suatu media pembelajaran yang dapat 

meningkatkan pemahaman siswa dalam belajar. Salah satu keterampilan yang 

dimiliki guru yaitu mampu mengembangkan dan menggunakan media 

pembelajaran. Menurut Madcoms (2004:1) “Macromedia Flash MX 2004 sering 

digunakan oleh para animator untuk pembuatan animasi interaktif maupun non-

interaktif, seperti animasi pada halaman web, animasi kartun, presentasi, 

portofolio sebuah perusahaan, game dan beberapa media animasi lainnya”.  

Penggunaan macromedia flash dalam proses pembelajaran dapat 

mengaktifkan siswa sehingga pembelajaran tidak lagi berpusat pada guru. Selain 

itu, penggunaan macromedia flash dalam proses pembelajaran juga dapat 

menghasilkan perubahan pada diri siswa, terutama jika macromedia flash 

dilengkapi dengan suara, gambar, video serta animasi gerak sehingga siswa bisa 

lebih aktif dalam belajar karena terdapat animasi yang menarik. Salah satu 

komponen pendidikan tersebut adalah proses pembelajaran dimana di dalamnya 

terdapat penggunaan media sebagai penunjang proses pembelajaran. Jadi, 

macromedia flash dapat dijadikan sebagai salah satu sarana media pembelajaran 

untuk belajar kepada siswa.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang peneliti lakukan dengan 

guru kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo yaitu Ibu Retno Sari, S.Pd pada tanggal 

5 Oktober 2017. Diperoleh informasi bahwa kurangnya motivasi siswa dalam 
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membaca materi pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran yang 

monoton, seperti menggunakan papan tulis, menggunakan gambar hasil cetak 

yang ukurannya kecil diperlihatkan di depan kelas, terlihat bahwa kurangnya 

kreatifitas guru dalam menyiapkan media pembelajaran. Dari hasil wawancara 

dengan guru, didapat informasi bahwa belum tersedia media pembelajaran 

berbasis macromedia flash pada materi hubungan antara gaya, gerak, energi serta 

fungsinya untuk kelas V di SD tempat penelitian. 

Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan, maka alternatif solusi dari 

penelitian yaitu mengembangkan media pembelajaran berbasis macromedia flash 

yang valid dan praktis. Oleh karena itu, peneliti melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Macromedia Flash 

pada Materi Hubungan antara Gaya, Gerak, Energi serta Fungsinya untuk Siswa 

Kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan dapat diidentifikasi  

masalah  sebagai berikut: 

1. Kurangnya motivasi siswa dalam membaca materi pembelajaran yang 

menggunakan media pembelajaran yang monoton. 

2. Kurangnya kreatifitas guru dalam menyiapkan media pembelajaran. 

3. Belum tersedia media pembelajaran IPA berbasis macromedia flash pada 

materi hubungan antara gaya, gerak, energi serta fungsinya untuk siswa 

kelas V di SD tempat penelitian yang valid dan praktis. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini berupa 

penelitian pengembangan Tipe/Model 4D. Namun karena keterbatasan waktu dan 

biaya peneliti, maka tipe 4D tidak dapat dilaksanakan sepenuhnya, hanya tiga dari 

empat langkah yang bisa dilaksanakan yaitu: define, design dan develop. Pada 

tahap efektifitas tidak dilakukan, dengan demikian penelitian ini berupa media 

pembelajaran IPA berbasis macromedia flash pada materi hubungan antara gaya, 

gerak, energi serta fungsinya yang valid dan praktis untuk siswa kelas V di SD 

Negeri 19 Kampung Olo. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran IPA berbasis 

macromedia flash pada materi hubungan antara gaya, gerak, energi serta 

fungsinya untuk siswa kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo yang valid? 

2. Bagaimana pengembangan media pembelajaran IPA berbasis 

macromedia flash pada materi hubungan antara gaya, gerak, energi serta 

fungsinya untuk siswa kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo yang 

praktis? 

 

 

 

UNIVERSITAS BUNG HATTA



5 
 

 
 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1.  Untuk menghasilkan  media pembelajaran IPA berbasis macromedia flash 

dalam pembelajaran IPA materi hubungan antara gaya, gerak, energi serta 

fungsinya untuk siswa kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo yang 

memenuhi kriteria valid. 

2. Untuk menghasilkan  media pembelajaran IPA berbasis macromedia flash 

dalam pembelajaran IPA hubungan antara gaya, gerak, energi serta 

fungsinya untuk siswa kelas V SD Negeri 19 Kampung Olo yang 

memenuhi kriteria praktis. 

F. Spesifikasi Produk 

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan produk yang spesifik, yaitu 

media pembelajaran IPA berbasis macromedia flash untuk siswa kelas V SD 

Negeri 19 Kampung Olo. Media pembelajaran ini didesain sesuai tahap 

perkembangan kognitif siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 

1. Media pembelajaran dibuat menggunakan aplikasi macromedia flash. 

2. Media pembelajaran berbasis macromedia flash terdiri dari lima menu 

yang akan digunakan, yaitu: 

a. Menu petunjuk, berisi petunjuk penggunaan media. 

b. Menu pendahuluan, berisi Standar Kompetensi dan Kompetensi 

Dasar. 

c. Menu materi, berisi materi ajar yang disesuaikan. 
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d. Menu latihan, untuk berlatih menyelesaikan soal. 

e. Menu profil, berisi biodata peneliti. 

3. Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran IPA berbasis 

macromedia flash adalah bahasa yang mudah dimengerti siswa. 

4. Dalam media pembelajaran terdapat gambar, gambar yang diambil dari 

internet maupun gambar yang dibuat sendiri. Selanjutnya ada video, 

yaitu video do’a sebelum belajar. Ada suara, setiap materi yang 

ditampilakan di layar terdapat suara. Suara tersebut merupakan rekaman 

suara peneliti. Selanjutnya ada audio, seperti musik pengiring yang 

dapat meningkatkan semangat siswa menggunakan media pembalajaran. 

Selanjutnya ada bermacam-macam jenis teks terdapat dalam media 

pembelajaran. 

 

G. Manfaat Penelitian 

1. Guru, sebagai dasar pertimbangan untuk menentukan pilihan terhadap 

penggunaan media pembelajaran IPA berbasis macromedia flash yang dapat 

di gunakan dalam proses pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 

2. Siswa, membantu dalam mempelajari Ilmu Pengetahuan Alam melalui 

media pembalajaran yang telah dikembangkan. 

3. Peneliti, menambah wawasan dan ilmu pengetahuan tentang media 

pembelajaran IPA berbasis macromedia flash yang dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran di kelas. 
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