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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media permainan ular tangga 

pada mata pelajaran matematika materi statistika kelas IV SDN 16 Surau Gadang 

yang valid, praktis dan efektif. Penelitian ini menggunakan penelitian 
pengembangan yang dikembangkan oleh Borg dan Gall. Subjek penelitian 
untuk uji coba produk adalah 29 orang siswa kelas IV A SDN 16 Surau 
Gadang. Instrumen penelitian ini adalah angket dan tes hasil belajar 
berupa tes isian. Uji validitas berdasarkan angket validator 1 sebagai ahli 
media dan angket validator 2 dan 3 sebagai ahli materi. Uji praktikalitas 
berdasarkan angket praktikalitas guru dan siswa. Uji efektifitas 
berdasarkan tes hasil belajar. Teknik analisis data berupa data kuantitatif 
dan kualitatif. Hasil penelitian disimpulkan sebagai berikut: (1) Media 
permainan ular tangga dinyatakan valid oleh validator ahli media dan ahli 
materi dengan persentase skor 88 %. (2) Media permainan ular tangga 
dinyatakan sangat praktis oleh guru dan siswa dengan skor persentase 
sebesar 87 %. (3) Media permainan ular tangga dinyatakan efektif 
berdasarkan tes hasil belajar siswa dengan persentase skor sebesar 85 
%. Media permainan ular tangga diharapkan dapat digunakan sebagai salah 

satu media pembelajaran dalam mengajarkan materi statistika. 
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