BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Anime sebagai budaya populer adalah anime yang disukai dan diminati oleh
semua orang tidak hanya sekedar media hiburan tetapi sebagai media informasi.
anime Sengoku Musou ini bergenre fiksi sejarah yang dapat memberikan
pengetahuan tentang kehidupan samurai dari sisi lain, dengan alur cerita tentang
perjuangan para samurai yang bersetting pada masa perang yaitu zaman sengoku,
zaman banyak terjadi peperangan dan terjadi perubahan besar dalam sejarah Jepang
karena zaman tersebut merupakan awal dimulainya persatuan seluruh wilayah
Jepang. Oda Nonunaga, Toyotomi Hideyoshi dan Tokugawa leyasu adalah tokoh
sentral dalam zaman tersebut karena cita-cita mereka dalam menyatukan
Jepang.zaman ini terdapat pada novel Taiko. Perilaku tokoh samurai yang memiliki
jiwa bushido ditampilkan oleh karakter samurai dalam anime yg berjiwa bushido,
ditampilkan dengan unik, digambarkan secara detail dalam sikap dan tindakan

mereka.

Ditemukan perilaku jiwa bushido dalam anime Sengoku Musou berjumlah
5 yaitu.Yu-Keberanian, Meiyo - Kehormatan, chuugi - kesetiaan. jin - kemurahan
hati dan Rei-hormat. diwujudkan pada tindakan pada seorang samurai.yaitu Yuu-
keberanian samurai memiliki keberanian pada diri nya yang dimana samurai itu
tidak memiliki rasa takut pada apapun. Meiyo-kehormatan seorang samurai mau
menjaga kehormatan clan maupun nama baik tuanya. Chuugi-kesetian yang dimana

seorang samurai memiliki rasa kesetiaan kepada tuanya.Jin-kemurahan hati yaitu
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seorang samurai memiliki rasa kebaikan kepada siapapun. Rei-hormat yaitu

seorang samurai merasakan sikap hormat pada orang lain.

5.2 Saran

Peneliti menyadari bahwasanya penelitian ini memiliki banyak
kekuragan.peneliti hanya fokus terhadap nilai bushido pada anime yang masih
mencakup kecil nya nilai-nilai bushido yang terdapat pada masyarakat Jepang. Oleh
karena itu, melalui penelitian ini kepada yang ingin melanjutkan penelitian bisa
mengambil ruang lingkup penelitian yang lebih luas lagi dari segi objek penelitian

ini.(Purnomo, 2022)
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