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ABSTRAK 

 

Auliya Uzaki Putra :Pengembangan Media Pembelajaran Matematika  

    Berbasis PowerPoint Untuk Siswa Kelas X SMK Materi 

    Barisan dan Deret. 

 Permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini yaitu kurangnya 

pemanfaatan media pembelajaran pada proses pembelajaran terutama pada mata 

pelajaran matematika. Bedasarkan permasalahan tersebut dibutuhkan media 

pembelajaran matematika berbasis powerpoint untuk siswa kelas X SMK materi 

barisan dan deret. Tujuan dari penelitian ini yaitu menghasilkan produk media 

pembelajaran pada materi barisan dan deret yang valid dan praktis. Jenis 

penelitian pada penelitian ini adalah Research and Development (R&D). Pada 

penelitian ini peneliti menggunakan prosedur penelitian oleh Borg and Gall. Data 

yang digunakan untuk menilai kevalidan media diperoleh dari lembar validasi 

oleh ahli materi dan ahli media, sedangkan data yang digunakan untuk menilai 

kepraktisan diperoleh dari lembar praktikalitas siswa. Media pembelajaran yang 

dikembangkan memuat materi barisan dan deret aritmatika. Hasil analisis rata-rata 

validasi media pembelajaran yaitu sebesar 80% dengan kategori “Valid”,  

sedangkan hasil analisis rata-rata praktikalitas media pembelajaran yaitu sebesar 

90,72% dengan kategori “sangat praktis”. Berdasarkan hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran matematika berbasis powerpoint untuk 

siswa kelas X SMK materi barisan dan deret ini valid dan sangat praktis. 

Kata Kunci : Media pembelajaran,powerpoint,valid dan praktis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Pendidikan akan berhasil dengan baik jika pendidikan bermakna bagi 

peserta didik, sehingga mampu menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi 

dalam kehidupan sehari-hari. Dalam menyelenggarakan pendidikan di sekolah 

yang melibatkan guru sebagai pendidik dan peserta didik, yang direalisasikan 

dengan adanya proses interaksi belajar mengajar. Dalam proses pembelajaran 

ini, guru merencanakan kegiatan pengajarannya secara sistematis dan 

berpedoman pada seperangkat aturan yang mengacu pada kurikulum yang 

berlaku.  

Menurut Komalasari (2010) Pembelajaran dapat didefinisikan sebagai 

suatu sistem atau proses membelajarkan subjek yang direncanakan atau 

didesain, dilaksanakan, dan dievaluasi secara sistematis agar subjek 

didik/pembelajar dapat mencapai tujuan–tujuan pembelajaran secara efektif 

dan efesien (p.3). Pembelajaran pada hakikatnya merupakan suatu proses 

interaksi baik secara langsung maupun tidak langsung. Secara langsung dengan 

melalui tatap muka dan secara tidak langsung yaitu dengan menggunakan 

berbagai media pembelajaran. Pembelajaran pada dasarnya merupakan proses 

sebab akibat, guru merupakan penyebab utama bagi terjadinya proses belajar 

peserta didik meskipun tidak setiap perbuatan belajar peserta didik merupakan 

akibat guru mengajar. Guru sebagai figure sentral, harus mampu menetapkan 

strategi/metode pembelajaran yang tepat sehingga dapat mendorong terjadinya 

perbuatan belajar peserta didik yang aktif, kreatif, efektif dan menyenangkan. 
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Sehingga dapat dikatakan bahwa di dalam pembelajaran terdapat suatu proses 

belajar yang dilakukan oleh peserta didik.  

 Dalam pembelajaran matematika sebagian dari peserta didik menganggap 

matematika merupakan mata pelajaran yang sangat sulit karena di dalam 

pembelajaran matematika banyak rumus dan perhitungan yang berfungsi 

sebagai penyelesaian masalah dan juga matematika merupakan mata pelajaran 

yang membosankan karena di dalam pelajaran matematika hanya memuat 

angka, rumus, grafik, maupun gambar mati , hal ini menyebabkan 

pembelajaran matematika membosankan sehingga peserta didik kurang 

menikmati pembelajaran matematika. 

  Pembelajaran matematika pada umumnya masih didominasi oleh peran 

guru, sehingga keaktifan dan kemandirian belajar peserta didik kurang. Selain 

itu penggunaan media pembelajaran matematika di sekolah dirasa masih 

kurang optimal. Hal ini senada dengan penelitian oleh Asmin (2003) yang 

menjelaskan bahwa beberapa guru matematika di Indonesia selama ini masih 

terbiasa mengajar dengan metode ceramah dan penyampaiannya cenderung 

monoton sehingga peserta didik kurang aktif dalam proses pembelajaran. 

 Penggunaan media yang tepat dapat bermanfaat bagi peserta didik untuk 

belajar sesuai dengan kemampuannya dan dapat memperjelas penyajian pesan. 

Menurut Arief (2010) menyatakan bahwa “media adalah bentuk komunikasi 

baik tercetak maupun audiovisual serta peralatannya. Selanjutnya, kehadiran 

media dalam proses pembelajaran memiliki makna yang sangat penting, 

kurangnya materi yang disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan 



3 
 

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

media sebagai perantara” (p.6.).dengan penggunaan media materi yang rumit 

dapat disederhanakan sehingga peserta didik dapat lebih mudah memahami 

materi. Selain itu, media dapat mewakili apa yang tidak jelas diucapkan oleh 

seorang guru melalui kata-kata atau kalimat tertentu, bahkan materi yang 

abstrak dapat dikonkritkan melalui media. 

 Menurut Rifai (dalam Mubarok, 2018) “Media merupakan salah satu 

faktor yang turut menentukan keberhasilan pembelajaran karena ia membantu 

peserta didik dan guru dalam menyampaikan materi pelajaran sehubungan 

dengan tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan dalam perencanaan 

pembelajaran. Selain itu, penggunaan media secara kreatif akan 

memungkinkan peserta didik belajar lebih baik dan dapat meningkatkan 

performa mereka sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai” (p.39). Dalam 

kondisi ini penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan efisiensi 

proses dan mutu hasil belajar mengajar. Salah satu software yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran adalah Microsoft Powerpoint. 

 Microsoft Powerpoint merupakan salah satu aplikasi yang ada di dalam 

paket Microsoft Office. Microsoft Powerpoint adalah aplikasi  yang digunakan 

untuk membuat sebuah bahan presentasi dalam bentuk slide. aplikasi ini dapat 

digunakan untuk keperluan mengajar, presentasi dan bisa juga membuat 

animasi sederhana. 

 Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan selama kegiatan PLP 

(Pengenalan Lingkungan Persekolahan) pada tanggal 3 Agustus sampai 2 

November 2021 yang dilaksanakan di SMKN 1 Pariaman menunjukkan bahwa 
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sebagian guru mata pelajaran matematika pada saat pembelajaran hanya 

menyampaikan secara lisan kepada siswa dan masih menggunakan media 

pembelajaran konvensional seperti papan tulis dan buku paket sehingga 

kebanyakan siswa kurang memahami penjelasan yang disampaikan oleh guru, 

hal ini dapat dilihat pada gambar 1.  

 

Gambar  1 Media pembelajaran konvensional 

 Bedasarkan hasil wawancara peneliti dengan salah satu seorang guru mata 

pelajaran matematika yaitu, Ibu Hafizah, S.Pd pada tanggal 11 Agustus 2021 

dalam proses pembelajaran siswa kurang tertarik belajar matematika karena 

siswa harus fokus ke papan tulis dan buku paket. Pada saat pembelajaran 

peserta didik tidak fokus pada penjelasan yang disampaikan oleh guru. 

Berdasarakan hasil wawancara pada salah satu siswa, kenapa pada saat 

pembelajaran matematika kurangnya memahami dikarenakan siswa lebih 

tertarik dengan kegiatan yang ada duluar kelas dan juga siswa takut terhadap 

guru matematika. Pada materi barisan dan deret, pada materi ini siswa 

mengalami kesulitan dikarena buku paket hanya memuat materi dan rumus-

rumus yang rumit dan sulit untuk dipahami oleh sebagian siswa maka dari itu 

siswa kurangnya aktif dan mandiri pada saat belajar. Kondisi ini menyebabkan 
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siswa membutuhkan media pembelajaran yang dapat membantu siswa dalam 

memahami materi selain itu siswa juga dapat mempelajari materi di mana saja 

dan kapan saja. 

 Dari permasalahan diatas maka diperlukannya media pembelajaran yang 

mampu mengatasi permasalahan yang di alami oleh guru dan siswa, salah 

satunya dengan mengembangkan media pembelajaran matematika  

menggunakan aplikasi Microsoft Powerpoint. Media ini mampu membantu 

guru dalam menyampaikan materi dikarenakan media ini mudah digunakan 

dan dapat digunakan dimanapun oleh guru dan siswa. Maka dari itu, penulis 

tertarik melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Berbasis Power Point Untuk Siswa Kelas X SMK 

Materi Barisan dan Deret”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarakan latar belakang, penulis mengidentifikasi masalah sebagai 

berikut: 

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang mampu menambah 

pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan. 

2. Kurangnya pemahaman siswa terhadap materi barisan dan deret. 

3. Kurangnya keaktifan dan kemandirian siswa dalam belajar. 

C. Pembatasan Masalah 

 Berdasarakan identifikasi masalah, latar belakang masalah, agar penelitian 

lebih terarah dan hasil penelitian tercapai, maka penulis membatasi masalah 

pengembangan media pembelajaran matematika berbasis power point untuk 
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siswa kelas X SMK materi barisan dan deret dengan sub bab barisan dan deret 

aritmatika.  

D. Rumusan Masalah  

 Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah yang dikemukakan 

tersebut, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis power point pada materi 

barisan dan deret untuk siswa X SMK ? 

2. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran berbasis power point pada 

materi barisan dan deret untuk siswa X SMK ? 

E. Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin dicapai 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan media pembelajaran berbasis power point pada materi 

barisan dan deret sub bab aritmatika untuk siswa X SMK yang valid. 

2. Menghasilkan media pembelajaran berbasis power point pada materi 

barisan dan deret sub bab aritmatika untuk siswa X SMK yang praktis. 

F. Manfaat Penelitian. 

Hasil penelitian ini diharapkannya bermanfaat untuk :  

1. Bagi Peneliti  

a. Untuk menambah wawasan dan pengetahuan bagi peneliti mengenai 

perangkat ajar yang valid dan praktis 

b. Sebagai pedoman untuk mempersiapkan diri sebagai calon tenaga 

pendidik  yang profesional di bidang studi matematika. 



7 
 

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

2. Bagi Guru  

Membantu pendidik dalam memanfaatkan media pembelajaran matematika 

dengan menggunakan teknologi yang sudah ada untuk meningkatkan 

pemahaman peserta didik terhadap pembelajaran matematika. 

3. Bagi Siswa 

Membantu siswa dalam proses pemahaman konsep, menguatkan daya 

ingat, meningkatkan minat terhadap materi pembelajaran matematika, dan 

membantu siswa belajar mandiri di rumah. 

4. Bagi sekolah 

Sebagai bahan masukan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika dalam penggunaan media pembelajaran matematika. 

G. Spesifikasi Produk yang diharapkan 

 Spesifikasi produk yang diharapakan dalam penelitian dan pengembangan 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran matematika dengan menggunakan power point pada 

materi pokok kurikulum sekolah penggerak  tentang barisan dan deret 

untuk siswa X SMK. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan merupakan aplikasi yang berisi 

materi barisan dan deret. Jenis media yang dibuat hanya dibatasi pada 

media berupa: 
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a. Teks  

b. Image 

c. Audio 

3. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini 

penggunaannya dalam pembelajaran memerlukan laptop dan komputer.
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