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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1  Kesimpulan 
 

Berdasarkan  pembahasan yang penulis uraikan diatas dapat disimpulkan 

bahwa fungsi VTuber Kizuna Ai merujuk pada kata “alat/guna” yang dimanfaatkan 

sebagai sarana dalam memperkenalkan ataupun mempromosikan (komersil) 

budaya Jepang kepada khalayak umum. Tayangan tersebut terdiri dari 5 vlog 

dengan tema “Come to lesson” dan dibagikan secara daring oleh pengguna akun 

Facebook, Tokyo Otaku Mode (Komunitas pecinta Jepang terbesar di dunia). 

Tujuan dari tayangan ini adalah “Come to Japan”, memperkenalkan budaya Jepang 

untuk menarik minat sejumlah wisatawan asing agar mau berkunjung ke Jepang. 

Walaupun pada awalnya, sasaran utama dalam tayangan ini adalah Amerika Serikat, 

namun masyarakat diluar itu pun bisa menyaksikan dan merasakan manfaatnya. 

Terutama bagi masyarakat awam yang ingin mengenal budaya Jepang lebih dalam 

lagi melalui tayangan Kizuna Ai.  

Nilai plus yang dimiliki dalam tayangan ini adalah penggunaan translate 

bahasa inggris yang ia sediakan, untuk memudahkan masyarakat diluar Jepang 

dalam memahami dan mempelajari budaya mereka. Hal ini berlaku pada 

masyarakat yang belum paham ataupun fasih dalam berbahasa Jepang. Sedangkan 

bagi para mahasiswa terutama sastra Jepang, tayangan ini akan menjadi sumber 

ilmu dan wawasan yang cukup menunjang pengetahuan mereka tentang budaya 
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Jepang. Hal itu dikarenakan Informasi yang disajikan dalam tayangan ini cukup 

lengkap dan akurat sehingga mudah untuk dipahami. 

Dalam tayangan tersebut, Kizuna Ai berperan sebagai virtual vlog teacher 

yang bertugas untuk mengajarkan, memberikan informasi dan mengajak 

masyarakat untuk mengenal lebih dalam lagi tentang Jepang. Dalam tayangan ini, 

penulis membaginya menjadi 6 kategori yang terdiri dari : kuliner, karakter orang 

Jepang, teknologi, akomodasi, kearifan lokal hingga daerah wisata. Pada penelitian 

ini, penulis tidak lupa pula menyematkan beberapa komentar maupun ulasan 

penonton sebagai pendukung data untuk memperkuat teori yang digunakan yaitu 

teori fungsi.  

Salah satu komentar yang penulis sematkan berisikan sebuah fakta ataupun 

pengalaman yang dibagikan masyarakat mengenai tayangan yang dibagikan Kizuna 

Ai. Rata-rata komentar yang dibagikan merujuk pada kuliner, karakter orang 

Jepang dan juga pemandian umum, sedangkan sisanya hanya berupa kekaguman 

dan keinginan mereka untuk pergi ke Jepang setelah menyaksikan tayangan 

tersebut. Hal  ini menjelaskan bahwa VTuber tidak hanya berfungsi sebagai media 

hiburan saja, namun juga berfungsi sebagai media yang dapat dimanfaatkan untuk 

menghasilkan income ataupun sejumlah keuntungan dalam bentuk promosi sambil 

belajar dengan tujuan meningkatkan rasa ingin tahu mereka tentang Jepang 

sehingga timbul keinginan untuk pergi ke Jepang. Alhasil, bukan hanya negara saja 

yang diuntungkan, namun juga masyarakat setempat yang memiliki budaya tersebut.    

5.2 Saran 
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Berdasarkan hasil pengkajian yang peneliti lakukan diatas, terdapat 

beberapa saran yang harus diperhatikan oleh beberapa pihak, terkait sumber data. 

Sumber data merupakan pokok utama dalam pengkajian penelitian, oleh karena itu : 

1. Peneliti selanjutnya diharapkan untuk melakukan pengkajian sumber data 

lebih dalam lagi terkait tema yang penulis teliti. 

2. Peneliti selanjutnya diharapkan lebih mempersiapkan lagi proses pengambilan 

dan pengumpulan data terutama melalui media daring yang sesuai dengan 

penelitian penulis. 
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