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BAB V 

SIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

   Sesuai dengan judul skripsi “Kaitan Watak dan Kecerdasan Emosional Tokoh 

Erwin Smith dalam Manga Shingeki no Kyojin” penulis telah menganalisis kaitan watak 

dan kecerdasan emosional tokoh. Hasil penelitian menemukan bahwa adanya kaitan watak 

tokoh Erwin dengan kecerdasan emosional yang dimilikinya. 

  Kecerdasan emosional Erwin mengenali emosi diri terdiri dari (1) emosi sedih,  (2) 

emosi rasa bersalah, dan (3) emosi takut. Emosi sedih berkaitan dengan watak ambisius; 

emosi rasa bersalah berkaitan dengan watak ambisius dan peduli; emosi takut  berkaitan 

dengan watak sabar. 

Kecerdasan emosional mengelola emosi terdiri dari (1) melepaskan kecemasan (2) 

mampu bangkit dari perasaan menekan. Melepaskan kecemasan berkaitan dengan tiga 

watak yang dimiliki oleh Erwin yaitu, watak ambisius, sabar, dan peduli. Mampu bangkit 

dari perasaan menekan berkaitan dengan dua watak yang dimiliki oleh Erwin, yaitu watak 

peduli dan bersemangat. 

Kecerdasan emosional memotivasi diri yang terdiri dari (1) mencapai tujuan 

menangkap female titan (2) mencapai tujuan mengubah sistem pemerintahan. Mencapai 

tujuan menangkap female titan berkaitan dengan dua watak yang dimiliki oleh Erwin, yaitu 

watak ambisius dan bersemangat. Mencapai tujuan mengubah sistem pemerintahan 

berkaitan dengan dua watak yang dimiliki oleh Erwin, yaitu watak ambisius dan percaya 

diri. Watak ambisius mendominasi  
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Tiga tahapan kecerdasan emosional Erwin berkaitan dengan diri sendiri. 

Selanjutnya kecerdasan emosional mengenali emosi orang lain yang terdiri dari (1) empati 

kepada pasukannya. (2) peka terhadap perasaan dan mampu untuk mendengarkan 

pasukannya. Empati kepada pasukannya berkaitan dengan dua watak yang dimiliki oleh 

Erwin, yaitu watak ambisius dan peduli. Peka terhadap perasaan dan mampu untuk 

mendengarkan pasukannya berkaitan dengan watak ambisius Erwin.  

Terakhir, kecerdasan emosional membina hubungan yang terdiri dari (1) 

keterampilan berkomunikasi di depan orang banyak (2) keterampilan berkomunikasi saat 

menyusun strategi. Keterampilan berkomunikasi di depan orang banyak berkaitan dengan 

dua watak yang dimiliki oleh Erwin yaitu watak ambisius dan bersemangat. Keterampilan 

berkomunikasi saat menyusun strategi didukung oleh watak ambisius Erwin.  

Dapat disimpulan, tokoh Erwin memiliki semua kecerdasan emosional. Lima 

pembagian kecerdasan emosional tersebut berupa pembagian yang bertahap atau saling 

berhubungan. Mengenali emosi diri, mengelola emosi, dan memotivasi diri terkait dengan 

diri sendiri. Selanjutnya, mengenali emosi orang lain dan membina hubungan terkait 

dengan orang lain. Kelima tahapan kecerdasan emosional Erwin tersebut berkaitan dengan  

watak yang dimilikinya. Watak ambisius Erwin mendominasi seluruh tahapan kecerdasan 

emosional. 

5.2 Saran 

 Penulis melihat dalam manga Shingeki no Kyojin yang menceritakan tentang 

perjuangan manusia di dalam dinding untuk melawan titan dan untuk mencari tahu 

kebenaran dunia. Watak yang dimiliki Erwin berkaitan dengan kecerdasan emosionalnya. 

 Bagi  peneliti yang ingin melakukan penelitian mengenai manga Shingeki no Kyojin 

ini penulis menyarankan untuk menganalisis tentang perubahan watak tokoh Eren ketika 
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menjadi titan atau bagaimana konflik antara manusia dan titan dengan tema kemanusiaan 

dan kekerasaan di dalam manga Shingeki no Kyojin. Selain itu dapat juga menganalisis 

tentang ekranisasi manga Shingeki no Kyojin ke dalam film Attack on Titan. Penulis 

berharap agar penelitian ini dapat menjadi inspirasi dan dilanjutkan oleh peneliti berikutnya. 
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