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ABSTRAK 

Tujuan Penelitian ini adalah untuk menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) pembelajaran PKn untuk kelas III SD dengan Software Liveworksheet 

yang valid dan Praktis. Jenis penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan 

atau reseach and development (R&D). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas III 

SDN 21 Koto Gadang, yang berjumlah 16 orang siswa. Model Pengembangan yang 

digunakan adalah Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop 

(Pengembangan). Instrument penelitian yang digunakan adalah lembar validasi 

media, materi dan desain, lembar praktikalitas guru, lembar praktikalitas siswa. 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah dengan menggunakan kusioner 

atau angket. Berdasarkan hasil penelitian dapat diketahui bahwa rata-rata 

persentase dari lembar validasi aspek Materi yaitu sebesar 98 % dengan kriteria 

sangat valid, aspek desain dan media yaitu 85,4% dengan kriteria  valid dan aspek 

bahasa yaitu 96,4% dengan kriteria Sangat valid. Sedangkan Rata-rata dari hasil 

praktikalitas oleh guru yaitu 94,16% dengan kriteria sangat praktis , dan 

praktikalitas oleh siswa 94,4% dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Software 

Livewoksheet yang dapat dikembangkan sebagai salah satu sumber belajar pada 

pembelajaran PKn di kelas III SD. 

Kata Kunci: Pembelajaran PKn, media pembelajaran, LKPD,  

           Software Livewokrsheet. 
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