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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 
Setelah melakukan penelitian tentang pengaruh Model Pembelajaran 

Discovery Based Learning terhadap peningkatan pengetahuan peserta didik 

pada Pembeajaran PKn di kelas V SDN 05 Sawahan. Nilai rata-rata 

peningkatan pengetahuan kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan 

dengan kompetensi pengetahuan kelas kontrol. Perhitungan uji kesamaan 

dua  rata-rata  pada  kompetensi  pengetahuan   diperoleh  thitung=2,07  dan 

 
thitung =2,09 lebih besar dart ttabel = 2,00. Untuk uji regresi dan korelasi 

 
pada kompetensi pengetahuan didapatkan r = 0,71, KD = 50,41%, dan r = 

0,507, KD = 25,77%. Artinya Model Pembelajaran Discovery Based 

Learning memberikan pengaruh terhadap kompetensi pengetahuan sebesar 

50,41% sedangkan sisanya 49,59% ditentukan oleh variabel lain. sehingga 

hipotesis kerja diterima, maka dapat disimpulkan bahwa Terdapat pengaruh 

yang berarti Model Pembelajaran Discovery Based Learning jika ditinjau 

pada kompetensi pengetahuan pada taraf nyata 0,05. 

 
B. Saran 

 

Berdasarkan dari kesimpulan yang telah didapatkan pada 

penelitian, maka penulis menyarankan hal-hal sebagai berikut : 

1. Diharapkan para guru kelas dapat memanajemen waktu dalam 

pembelajaran dengan baik sehingga proses pembelajaran dapat tercapai, 

karena penggunaan Model Pembelajaran Discovery Based Learning 

membutuhkan waktu yang maksimal. 
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2. Selama melakukan observasi aktivitas siswa terasa agak sulit dilakukan, 

karena observernya masih sedikit, oleh karena itu dibutuhkan observer 

yang lebih banyak lagi agar setiap siswa dapat terpantau secara baik dan 

mendapatkan pernilaian yang maksimal. 

3. Penggunaan Model Pembelajaran Discovery Based Learning akan lebih 

efektif apabila sebelumnya peserta didik telah memiliki pengetahuan 

awal tentang konsep dan prinsip pada materi PKn yang akan dipelajari 
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