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ABSTRAK 

Gefrianda, 2023. “Perancangan Sistem Informasi Bank Sampah Berbasis Web di 

SMPN 24 Padang”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika dan Komputer. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Bung Hatta. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi bank sampah 

berbasis web di Sekolah Menengah Pertama Negeri 24 Padang. Sistem ini dapat 

membantu sekolah untuk meningkatkan pelayanan bank sampah yang masih 

menggunakan sistem pencatatan dan pengarsipan secara manual. Dalam 

pengembangan sistem informasi bank sampah ini digunakan metode SDLC (System 

Development Lifecycle) dengan model waterfall. Metode studi lapangan dan studi 

pustaka digunakan untuk pengumpulan data. Sistem informasi ini dibuat 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan database server MySQL. Pengujian 

sistem dilakukan dengan menguji aspek functionality dan usability dengan 

menggunakan metode uji  black box. Hasil pengujian sistem informasi yang 

dikembangkan memperoleh hasil nilai functionality sebesar 1 (Sangat Baik), dan 

pengujian aspek usability memperoleh hasil dengan persentase 90% (Sangat 

Layak). 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Bank Sampah, Waterfall, Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah   

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini semakin cepat, hal tersebut 

dapat dilihat dengan meningkatnya kebutuhan manusia akan teknologi dan 

informasi. Fasilitas yang dapat diperoleh dari teknologi memudahkan masyarakat 

mengatasi berbagai masalah yang ada. Perkembangan ini juga sangat berpengaruh 

pada sistem pengolahan data, salah satunya yaitu sistem pengolahan data pada bank 

sampah.  

Bank Sampah didirikan karena kepedulian masyarakat terhadap lingkungan 

yang semakin hari semakin dipenuhi sampah. Hal ini disebabkan karena 

masyarakat tidak menerapkan cara pembuangan sampah yang benar. Volume 

sampah yang besar ini tentunya akan menimbulkan berbagai masalah, baik sampah 

organik maupun anorganik. (Ariefahnoor, 2020). Sampah adalah sisa bahan yang 

tidak terpakai dan tidak berharga dari segala aktivitas manusia dalam segala 

bentuknya, baik padat, cair maupun gas, sampah tersebut bersumber dari 

lingkungan keluarga, masyarakat, dan sekolah. (Brotojoyo & Purwantini, 2020). 

Berdasarkan observasi bersama direktur bank sampah di SMPN 24 Padang  

terlihat bahwa jumlah siswa yang berpotensi sebagai penghasil sampah berjumlah 

789 siswa. Jika semua siswa setiap hari mengkonsumsi makanan yang dibungkus 

dengan plastik ataupun kertas sebanyak 5 buah seperti bungkus ciki, minuman, atau 

makanan ringan lainnya berarti setiap hari SMPN 24 Padang menghasilkan sampah 

sebanyak 789 x 5 = 3945 bungkus makanan atau minuman per hari. Jika 
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dikumpulkan perbulan ataupun per tahun maka sampah yang dihasilkan oleh siswa 

akan menumpuk sehingga dapat merusak lingkungan sekolah. Jika sampah plastik 

dan kertas tersebut terkumpul maka akan menjadi pendapatan tambahan bagi warga 

sekolah dan karena itu perlu adanya sistem untuk pendataan sampah tersebut. 

Hasil wawancara peneliti dengan direktur bank sampah di sekolah tersebut 

mengenai sistem pendataan sampah di sekolah, didapat informasi bahwa pendataan 

dan pengarsipan masih dilakukan menggunakan buku besar yang dicatat secara 

manual sehingga proses pencatatan membutuhkan ketelitian dan waktu yang lama. 

Belum adanya kartu pegangan mengenai jumlah sampah yang sudah disetorkan 

oleh siswa ke petugas, menyebabkan siswa kurang termotivasi untuk 

mengumpulkan sampah. Keamanan data nasabah menggunakan buku besar juga 

kurang terjamin dan sangat rentan untuk tercecer dan hilang, kehilangan buku besar 

sudah pernah terjadi sebelumnya setelah pandemi covid-19, dikarenakan kesalahan 

petugas ketika menata ulang ruangan bank sampah, untuk menanggulangi 

permasalahan tersebut serta meningkatkan pelayanan dan kinerja bank sampah, 

perlu dibuatnya sistem informasi bank sampah berbasis web untuk pengelolaan data 

yang efektif dan efisien. 

Beberapa penelitian tentang sistem informasi bank sampah yang sudah pernah  

dilakukan seperti pembangunan bank sampah Ceria di Purwokerto (Riyanto & 

Kusumastuti, 2015), pada sistem ini hanya admin yang melakukan pengelolaan 

bank sampah. Selanjutnya sistem informasi bank sampah Bangkit yang berbasis 

web ada dua pengguna yaitu admin dan nasabah. (Kusuma & Astuti, 2017). 

Berikutnya pada pengembangan sistem informasi Bank sampah Malang yang juga 
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berbasis online terdapat empat pengguna yaitu admin, nasabah, pengunjung dan 

supir. (Marali, 2018). 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, peneliti bermaksud merancang 

sistem informasi bank sampah berbasis web untuk memudahkan pencatatan dan 

pengarsipan data-data nasabah bank sampah serta meningkatkan efektifitas dan 

efisiensi bagi pengelola. Maka peneliti memberi judul : Perancangan Sistem 

Informasi Bank Sampah Berbasis Web di SMPN 24 Padang. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan yang penulis angkat, antara lain:  

1. Sistem pendataan dan pengarsipan bank sampah yang masih menggunakan 

buku besar menyebabkan proses pencatatan membutuhkan ketelitian dan 

waktu yang lama. 

2. Keamanan data nasabah menggunakan buku besar juga kurang terjamin dan 

sangat rentan untuk tercecer dan hilang. 

3. Belum adanya kartu pegangan mengenai jumlah sampah yang sudah 

disetorkan oleh siswa ke petugas, menyebabkan siswa kurang termotivasi 

untuk mengumpulkan sampah. 

C. Batasan Masalah  

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah pendataan sampah anorganik yang 

bernilai jual, seperti plastik, kertas, dan kaleng. 
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D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan permasalahan yang sudah diuraikan, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimana merancang dan menghasilkan sistem informasi 

bank sampah berbasis web di SMPN 24 Padang? 

E. Tujuan Penelitian   

Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan yang hendak dicapai dari 

penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi bank sampah berbasis web di 

SMPN 24 Padang. 

F. Manfaat Penelitian  

Manfaat yang penulis harapkan dari penelitian perancangan sistem informasi 

bank sampah berbasis web di SMPN 24 Padang ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis  

Penelitian dan perancangan ini dapat memperdalam wawasan dan cakrawala 

pengetahuan penulis dalam merancang dan menghasilkan suatu produk 

berbasis web.  

2. Bagi Siswa  

Dengan adanya sistem informasi bank sampah berbasis web ini, siswa SMPN 

24 Padang dapat lebih mudah ketika melakukan transaksi sampah dengan 

pihak pengelola bank sampah. 

3. Bagi Sekolah 

Bagi sekolah dengan adanya sistem sistem informasi bank sampah berbasis 

web ini dapat mempermudah pihak pengelola bank sampah dalam melakukan 

pendataan dan pengarsipan kegiatan transaksi bank sampah.




