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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aktivitas siswa kelas V dalam menjawab pertanyaan pada pembelajaran IPS 

dengan model pembelajaran Teams Games Tournament di SDN 08 Surau 

Gadang Padang terjadi peningkatan dari siklus I ke siklus II, dengan 

persentase pada siklus I yaitu 48,21% dan siklus II dengan persentase 

76,78%. 

2. Aktivitas siswa kelas V dalam diskusi kelompok pada pembelajaran IPS 

dengan model pembelajaran Teams Games Tournament di SDN 08 Surau 

Gadang Padang terjadi peningkatan dari siklus I ke siklus II, dengan 

persentase pada siklus I yaitu 58,92% dan siklus II dengan persentase 

80,35%. 

3. Hasil belajar siswa kelas V dalam aspek kognitif tingkat C2 (pemahaman) 

pada pembelajaran IPS dengan model pembelajaran Teams Games 

Tournament di SDN 08 Surau Gadang Padang terjadi peningkatan dari siklus 

I ke siklus II, persentase pada siklus I yaitu 46,42% dengan nilai rata-rata 

63,03 dan persentase siklus II yaitu 85,71% dengan nilai rata-rata 77,67.
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah dicantumkan di atas, maka peneliti 

mengajukan beberapa saran dalam pelaksanaan model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti selanjutnya yang merasa tertarik dengan model pembelajaran 

TGT, agar dapat melakukan penelitian melalui model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) dengan materi yang berbeda. 

2. Bagi guru, pelaksanaan model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) dapat dijadikan salah satu alternatif untuk pelaksanaan pembelajaran 

IPS di SD karena dapat menciptakan pembelajaran yang aktif dan 

menyenangkan sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Bagi siswa, sebaiknya siswa mendengarkan penjelasan dari guru dengan baik 

saat guru memberikan pengarahan tentang model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT). 

4. Bagi sekolah, sebaiknya menyarankan kepada guru-guru untuk menguasai 

berbagai model pembelajaran, khususnya model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT). 

5. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambahkan pengetahuan dan wawasan 

mengenai pelaksanaan pembelajaran dengan model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT). 
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