BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

a. Uji validasi pada pengembangan media pembelajaran komik digital
pada mata pelajaran DGP di SMKN 1 Gunung Talang yang diuji oleh 2
validator yaitu 1 validator ahli media dan 1 validator ahli materi.
Validator media adalah 91% tingkat validitasdapat diinterprestasikan
valid dan validitas untuk materi adalah 87%, sehingga tingkat validitas
dapat diinterprestasikan valid untuk digunakan.

b. Uji pratikalitas pada pengembangan media pembelajaran komik digital
pada mata pelajaran DGP di SMKN 1 Gunung Talang dapat diuji
cobakan melalui angket yang diberikan kepada 30 orang siswa dikelas
Xl MM A. Pratikalitas oleh siswa adalah 88%, sehingga tingkat
pratikalitas dapat dinterprestasikan sangat praktis.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas, dapat disarankan sebagai berikut:

1. Produk komik digital mata pelajaran Desain Grafis Percetakan ini dapat
dimanfaatkan menggunakan android dalam proses pembelajaran sehingga
dapat membantu siswa dalam memahami materi menggambar bentk
perspektif dimanapun dan kapanpun berada dan guru lebih maksimal dalam
memberikan pembelajaran tentang Desain Grafis Percetakan.

2. Produk yang dihasilkan diharapkan dapat diterbitkan sehingga dapat
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membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran di SMKN 1 Gunung
Talang.

. Setelah dikembangkan komik digital pembelajaran Desain Grafis
Percetakan ini diharapkan adanya upaya guru untuk membangkitkan

semangat siswa dalam pembelajaran.
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