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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang penulis lakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa : 

Hasil belajar peserta didik yang mencapai ketuntasan belajar informatika 

dengan menerapkan model pembelajaran MEA pendekatan STEM lebih 

baik dari pada hasil belajar peserta didik yang mencapai ketuntasan belajar 

informatika dengan menggunakan pembelajaran konvensional peserta didik 

kelas X SMA N 2 Kota Solok. 

B. Saran 

Sehubungan hasil penelitian ini ada beberapa hal yang ingin penulis, antara 

lain : 

1. Diharapkan kepada pendidik SMA N 7 Padang untuk dapat menerapkan 

model pembelajaran MEA pendekatan STEM ini pada proses 

pembelajaran informatika, disamping model pembelajaran lain. Karena 

model pembelajaran MEA pendekatan STEM ini dapat menjadi 

alternative dalam meningkatkan hasil belajar informatika peserta didik. 

2. Model ini digunakan hanya pada materi berpikir komputasional. 

Diharapkan kepada peneliti lain yang berminat menggunakan model 

pembelajaran ini agar mengadakan peneliti lanjutan dengan materi 

berbeda 
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