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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

sejarah Indonesia berbasis video motion graphic yang dilakukan peneliti di 

SMA Negri 1 Pariangan , bertujuan mengembangkan media pembelajaran 

sejarah Indonesia berbasis video motion graphic di SMA Negri 1 Pariangan 

yang valid dan praktis, menggunakan model pengembangan (Researdh & 

Development) dan model pengenbangan ADDIE dapat di simpulkan sangan 

valid dan praktis sebagai media pembelajaran materi sejarah masuknya agama 

dan kebudayaan hindu Budha ke Indonesia. Hal ini dibuktikan berdasarkan 

hasil penilaian instrumen penelitian yang meliputi lembar validasi dari ahli 

media, ahli materi, serta lembar praktikalitas yaitu angket yang diberikan ke 

siswa. Analisis validitas media pembelajaran di validasi oleh 1 orang ahli 

media dan 1 orang ahli materi. Sedangkan analisi praktikalitas media 

pembelajaran diuji cobakan pada 34 siswa . Hasil penelitian diperoleh untuk 

nilai rata-rata 90% untuk ahli media dan ahli materi diperoleh nilai rata-rata 

88%, serta 84% nilai praktikalitas dengan keriteria sangat praktis. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan dapat disarankan sebagai berikut : 

1. Produk media pembelajaran sejarah Indonesia berbasis video motion 

graphic ini dapat dimanfaatkan menggunakan android dalam proses 

pembelajaran sehingga dapat membantu siswa dalam memahami materi 

masuknya agama dan kebudayaan hindu Buddha ke indonesia 

dimanapun dan kapanpun berada dan guru lebih maksimal dalam 

memberikan pembelajaran tentang sejarah Indonesia. 

2. Produk yang dihasilkan diharapkan dapat diterbitkan sehingga dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran di SMA Negeri 1 

Pariangan. 

3. Setelah dikembangkan media pembelajaran sejarah Indonesia berbasis 

video motion graphic ini diharapkan adanya upaya guru untuk 

membangkitkan semangat siswa dalam pembelajaran. 

4. Media pembelajaran berbasis android diharapkan dapat digunakan secara 

offline, sehingga memudahkan siswa dalam mengulang kembali 

pembelajaran secara mandiri. 
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