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ABSTRAK 

Diva Mawaddah, 2023. Pengembangan Multimedia Pembelajaran TIK Berbasis 

Motion Graphic Di SMA Negeri 1 Payakumbuh 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia pembelajaran 

berbasis motion graphic yang valid dan praktis untuk pelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi. Berdasarkan pengalaman PLP di SMA Negeri 1 Payakumbuh, 

penulis mengajar mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dimana 

saat melakukaan pembelajaran siswa merasa jenuh pada mata pelajaran tersebut 

karena media yang digunakan berupa power point sederhana. Tujuan penelitian ini 

adalah menghasilkan multimedia pembelajaran berbasis motion graphic pada mata 

pelajaran TIK yang valid dan praktis. Metode yang digunakan peneliti adalah metode 

Research and Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model ADDIE. Penelitian yang dilakukan dikelas X IPA 4 SMA 

Negeri 1 Payakumbuh. Penelitian dilakukan untuk menguji validasi dan praktikalitas 

multimedia pembelajaran berbasis motion graphic, dimana validasi dilakukan oleh 2 

orang validator, yaitu ahli materi dan ahli media. Berdasarkan hasil penelitian 

pengembangan produk multimedia berbasis motion graphic pada mata pelajaran TIK 

bagi siswa kelas X IPA 4 SMA Negeri 1 Payakumbuh, maka dapat disimpulkan 

bahwa telah dihasilkan sebuah multimedia berbasis motion graphic yang dinyatakan 

valid oleh validator ahli media dan ahli materi rata-rata sebesar 92% dan dinyatakan 

sangat praktis digunakan oleh siswa sebesar 90%.  

Kata Kunci: Multimedia, Motion Graphic, TIK  
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BAB I  

PENDAHULUAN  

 

A.  Latar Belakang  

  

Pendidikan merupakan salah satu unsur penting dalam perbaikan mutu 

generasi-generasi muda dalam menghadapi tantangan perkembangan zaman. 

Pendidikan diyakini mampu meningkatkan segala aspek dan memajukan 

Bangsa dan Negara. Dalam upaya mewujudkan tujuan pendidikan itu perlu 

adanya pemanfaatan ilmu dan teknologi dalam pembelajaran. Perkembangan 

ilmu dan teknologi dijadikan landasan untuk meningkatkan mutu pendidikan. 

Pendidikan dan Kebudayaan terus melakukan berbagai pembenahan sistem 

pendidikan untuk meningkatkan mutu pendidikan nasional dengan cara 

perubahan metode dan media pembelajaran. 

Pendidikan dapat diperoleh dari mana saja yaitu lingkungan keluarga 

yang disebut dengan pendidikan informal dan pendidikan yang diperoleh di 

sekolah yang disebut pendidikan formal. Tujuan pendidikan yang sudah diatur 

dalam Undang-undang RI No. 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan 

nasional yaitu untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi 

manusia yang beriman dan bertaqwa dan menjadi warga Negara yang 

demokratis dan bertanggung jawab. Pendidikan adalah proses pengendalian 

secara sadar dimana perubahan-perubahan di dalam tingkah laku dihasilkan 

pada diri sesorang itu melalui kelompok Kurniawan, M. I. (2015). 
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Media pembelajaran dapat dipahami sebagai segala sesuatu yang dapat 

menyalurkan informasi dari sumber informasi kepada penerima informasi 

(Falahudin, 2014). Media pembelajaran adalah suatu alat maupun bahan yang 

digunakan dalam proses belajar mengajar yang memiliki fungsi sebagai 

pembawa informasi dari sumber belajar. Media pembelajaran motion grapich 

berisi materi pembelajaran yang dilengkapi berbagai konten yang dapat 

membantu dalam menyampaikan isi pembelajaran, konten-konten tersebut 

dapat berupa gambar, ilustrasi, suara, video bahkan animasi interaktif Riris 

Luthiawati, E., & Syah, M. F. J. (2019). 

Berdasarkan pengalaman peneliti selama mengikuti PLP di SMA 

Negeri 1 Payakumbuh, pada kelas X IPA 4 tanggal 01 Agustus sampai dengan 

17 Oktober 2022, peneliti melakukaan wawancara dengan guru mata pelajaran 

TIK yaitu ibu Rosi Elfiza, S.Kom menyatakan bahwa belum adanya media 

pembelajaran yang efektif bagi siswa dalam menyampaikan materi mengenai 

excel. Guru masih menggunakan media pembelajaran berupa power point 

sehingga siswa merasa jenuh dan kesulitan dalam memahami materi tersebut. 

Materi yang disampaikan tentang excel ada Fungsi Menu dan Icon, Pengolah 

angka gambar dan diagram, pengolah tabel dan grafik, namun terkendala 

dengan materi pengolah tabel dan grafik dikarenakan kurangnya waktu 

pembelajaran TIK di SMA hanya satu jam pembelajaran. Sehingga masih 

banyak siswa yang masih kesulitan dalam memahami dan mengikuti langkah 

materi pengolah tabel dan grafik dalam pembelajaran. Dari permasalahan 
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tersebut dapat di gantikan dengan cara yaitu dengan membuat multimedia 

pembelajaran berbasis motion graphic. Manfaat media pembelajaran ini bisa 

membantu siswa melihat dan mengulang kembali materi.  

Mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi merupakan mata 

pelajaran yang sangat penting dan wajib dipelajari siswa, agar dapat 

menggunakan perangkat teknologi informasi dan komunikasi secara baik dan 

optimal. Inovasi pembelajaran dapat dilakukan dengan memanfaatkan 

perkembangan TIK yang saat ini semakin pesat, peran teknologi informasi 

dan komunikasi dalam dunia pendidikan dapat menghasilkan berbagai jenis 

media pembelajaran.  

Oleh karena itu, penulis tertarik untuk membuat multimedia 

pembelajaran berbasis motion graphic. Dikarenakan media pembelajaran ini 

dapat menciptakan minat siswa dan membantu siswa dalam memahami materi 

serta proses pembelajaran.  

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, Penulis ingin melakukaan 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran TIK 

Berbasis Motion Graphic Di SMA Negeri 1 Payakumbuh”  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang, beberapa permasalahan yang 

diidentifikasi adalah sebagai berikut : 

1. Belum adanya media pembelajaran berbasis motions graphic sebagai 

media untuk melaksanakan pembelajaran  
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2. Belum adanya media pembelajaran yang menarik bagi siswa dalam 

menyampaikan materi pengolah tabel dan grafik pada excel 

3. Siswa yang masih kesulitan dalam memahami materi pembelajaran 

4. Pembelajaran masih dilakukaan dengan menggunakan power point 

sehingga siswa merasa jenuh dalam pembelajaran 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka penelitian ini dibatasi 

pada materi pengolah tabel dan grafik pada excel untuk siswa kelas X IPA 4 

SMA Negeri 1 Payakumbuh.. Penelitian ini difokuskan pada pemanfaatan 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran TIK Berbasis Motion Graphic di 

SMA Negeri 1 Payakumbuh 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka yang terjadi rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “bagaimana mengembangkan Multimedia 

Pembelajaran TIK Berbasis Motion Graphic Di SMA Negeri 1 Payakumbuh  

yang valid dan praktis?” 

E. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan yang dicapai pada penelitian ini yaitu Motion Graphic 

pada mata pelajaran TIK siswa kelas X MIPA 4 SMA Negeri 1 Payakumbuh 

yang valid dan praktis. 

 

 



 

14 
UNIVERSITAS BUNG HATTA 

F. Manfaat penelitian 

Hasil dari media ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik teoritis 

maupun praktis, antara lain: 

1. Manfaat teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah dapat 

menambah inovasi baru tentang pengembangan media pembelajaran yang 

dapat bermanfaat dalam proses pembelajaran TIK. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi sekolah, penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan masukan 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran mata pelajaran TIK dengan 

menggunakan Media Pembelajaran Motion Graphic  

b. Bagi siswa Memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengulang 

kembali pemahaman pembelajaran yang telah di berikan sehingga bisa 

belajar mandiri dimana saja dengan menggunakan Multimedia 

Pembelajaran Motion Graphic dan membantu siswa untuk memahami 

materi pembelajaran karena materi pembelajaran yang disajikan dalam 

media ini serta memperoleh pengalaman belajar yang menyenangkan 

bagi siswa. 

c. Bagi guru, menambah pengetahuan dan peningkatan kreativitas 

sebagai tambahan referensi terkait dengan pembuatan alternatif Media 

Pembelajaran Motion Graphic Script pada mata pembelajaran TIK 
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d. Bagi program studi diharapkan dengan adanya hasil penelitian ini 

dapat menjadi masukan dalam upaya meningkatkan kemampuan dan 

kompetensi mahasiswa dalam mengembangkan media pembelajaran 

e. Bagi peneliti untuk menambahkan pengetahuan dan sarana dalam 

menerapkan pengetahuan yang diperoleh saat kuliah terhadap 

masalah-masalah yang dihadapi dalam dunia pendidikan secara nyata. 

 

 


