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ABSTRAK 
 

Digitalisasi merupakan periode dimana teknologi digital memegang peran penting dalam 

berbagai aspek kehidupan. Salah satu keuntungan digitalisasi adalah adanya layanan cloud. 

Pada bidang akademik Kemudahan yang diperoleh yaitu pemberian informasi, data peserta 

didik, pengolahan nilai dan berbagai pelaporan akademik. Pada moment tertentu penyimpanan 

data dilakukan dengan menyimpan berupa hard copy yang memiliki kendala berupa recovery 

data, pencarian data secara manual yang memakan waktu serta pemborosan kertas. Program 

Studi Teknologi Rekayasa Komputer Jaringan membutuhkan sistem informasi yang baik, 

khususnya Laboratorium sebagai wadah dalam kegiatan akademik mahasiswa. Metode 

pengembangan yang dipakai merupakan Metode Agile Development. Dimana metode 

pengembangan perangkat lunak ini bersifat fleksibel dan adaptif terhadap perubahan 

kebutuhan. Selain itu, penggunaan cloud computing berbasis web memberikan fleksibilitas dan 

efisiensi dalam pengelolaan data dan aksesibilitas. Metode ini juga memungkinkan pengguna 

untuk memberikan umpan balik terhadap sistem sehingga sistem dapat terus dikembangkan dan 

ditingkatkan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dengan Perancangan Sistem Informasi 

Laboratorium Program Studi Teknologi Rekayasa Komputer Jaringan menggunakan Metode 

Agile dengan Cloud Computing berbasis Web, dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

pengelolaan laboratorium serta memberikan kemudahan akses bagi pengguna terutama untuk 

memudahkan mahasiswa dan dosen dalam mengelola laporan laboratorium, meningkatkan 

efisiensi dalam pencarian data. Manfaat lainnya adalah meningkatkan kualitas layanan 

akademik, mengurangi waktu dan biaya dalam pengelolaan arsip laporan akhir laboratorium, 

serta memberikan wawasan yang berguna untuk pengembangan dan perbaikan sistem di masa 

yang akan dating. 

 

Kata Kunci: Cloud Computing, Sistem Informasi, Agile, Laboratorium, Web  
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN  

1.1 Latar Belakang  
  

 Digitalisasi merupakan periode dimana teknologi digital memegang peran penting 

dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang bisnis, pendidikan, komunikasi, 

hiburan, dan lain sebagainya[1]. Peningkatan aksesibilitas dan penggunaan teknologi digital 

menyebabkan perubahan besar dalam cara berinteraksi, bekerja, belajar, dan berkomunikasi[2]. 

Dalam digitalisasi informasi dan data dapat dikumpulkan dan diteruskan dengan cepat dan 

mudah melalui internet, sehingga mempermudah akses dan pengelolaan informasi teknologi 

juga memiliki dampak besar dalam peningkatan produktivitas dan efisiensi, karena 

memungkinkan untuk melakukan pekerjaan dan tugas secara lebih cepat dan mudah[3]. 

 Salah satu keuntungan digitalisasi adalah adanya layanan cloud. Layanan Cloud 

merupakan suatu layanan yang fleksibel dan skalabilitas[4]. Pengguna dapat mengakses data 

dan informasi dari mana saja dan kapan saja, dan jumlah penyimpanan data dapat ditingkatkan 

sesuai dengan kebutuhan [5]. Ini juga mempermudah pengelolaan dan sinkronisasi data antar 

perangkat, seperti komputer, tablet, dan smartphone[4]. Cloud Computing sendiri telah 

memberikan perubahan dalam cara pengelolaan sistem teknologi informasi suatu 

perusahaan[6].Layanan Cloud Computing juga menawarkan solusi untuk masalah keamanan 

dan privasi data, dengan menyediakan tingkat enkripsi dan pengamanan data yang lebih tinggi 

daripada penyimpanan data lokal[7]. 

 Pengembangan sistem cloud computing memudahkan pengguna khususnya di lembaga 

pendidikan. Kemudahan yang diperoleh yaitu pemberian informasi, data peserta didik, 

pengolahan nilai dan berbagai pelaporan akademik [8]. Cloud computing mengubah cara 

bagaimana layanan teknologi informasi disediakan dan disebarkan, sehingga lembaga 

pendidikan dapat mengakses berbagai informasi pendidikan dan ilmu pengetahuan dengan 

mudah[8]. Pendidikan di perguruan tinggi diharapkan mendapatkan performa yang optimal 

dengan adanya teknologi informasi[8]. Layanan-layanan yang disajikan oleh Cloud Computing 

memiliki beragam manfaat, utamanya dapat meningkatkan efisiensi dan efektifitas pada sektor 

pendidikan[9]. Akan tetapi, masih kurangnya penerapan cloud computing di sektor pendidikan 

di Indonesia disebabkan oleh kendala teknis[8].  
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 Pada tahun 2019 Universitas Muhammadiyah Gorontalo yang merupakan salah satu 

institusi perguruan tinggi yang memiliki cukup banyak jumlah Dosen, Tenaga Penunjang 

Akademik dan Mahasiswanya baru akan mengembangkan repository universitas dalam bentuk 

layana cloud[10]. Pada 2020 Universitas Islam Sumatera Utara juga menerapkan Sistem 

Penyimpanan Cloud Computing Menggunakan OwnCloud untuk Pengolahan Data[11]. 

 Program studi Teknologi Rekayasa Komputer Jaringan merupakan sebuah program 

studi yang baru berdiri sejak 2019. Sebagai program studi baru tentunya memiliki beberapa 

persoalan terkait akses dalam menemukan referensi mengenai laporan ataupun studi literasi 

lainnya. Disamping itu, juga belum adanya sistem informasi yang dapat menampung dan 

menunjang akan pengumpulan laporan yang dibuat mahasiswa dalam lingkup khusus program 

studi Teknologi Rekayasa Komputer Jaringan. Laporan hardcopy sendiri tentunya memiliki 

banyak kekurangan diantaranya mudah rusak, tidak efisien, pemborosan kertas dan lainnya. 

Dengan perkembangan teknologi sekarang ini tentunya dapat mendorong dalam mengatasi hal 

tersebut. 

 Oleh karena itu Perancangan Sistem Informasi Laboratorium Program Studi Teknologi 

Rekayasa Komputer Jaringan dengan Metode Agile Development, Menggunakan Cloud 

Computing Berbasis Web menjadi solusi untuk mengatasi permasalan yang terdapat ada. 

Perancangan Sistem Informasi Laboratorium Program Studi Teknologi Rekayasa Komputer 

Jaringan dengan Metode Agile Development Menggunakan Cloud Computing Berbasis Web 

merupakan sebuah sistem yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan akan penyimpanan dan 

pengelolaan laporan akhir hasil praktikum yang dilakukan oleh mahasiswa dalam laboratorium. 

 Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat mempermudah proses penyimpanan dan 

pengelolaan laporan yang sebelumnya masih menggunakan metode manual, sehingga dapat 

mengurangi resiko terjadinya kehilangan atau kerusakan data. Selain itu, sistem ini juga 

mempermudah proses retrieval data, sehingga dapat mempermudah dalam proses pengecekan 

dan validasi laporan akhir oleh dosen atau pengelola laboratorium[12]. 

 Pada tahap pembuatan sistem akan dilakukan suatu pengujian berupa evaluasi 

fungsionalitas, perilaku, dan kepatuhan sistem terhadap persyaratan yang telah ditentukan. 

Pengujian dilakukan dari perspektif pengguna eksternal yang memiliki pengetahuan tentang 

struktur internal, desain, atau kode sistem atau disebut juga dengan Blackbox Testing. 
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1.2 Rumusan Masalah  

a. Bagaimana menyimpan dan mengelola laporan laboratorium mahasiswa secara efisien 

dan efektif? 

b. Bagaimana mengelola data laporan mahasiswa yang dapat dilakukan secara online ? 

 

1.3 Batasan Masalah  
 

a. Sistem hanya menangani arsip laporan laboratorium program studi Teknologi Rekayasa 

Komputer Jaringan dan tidak mencakup dokumen atau data lain. 

b. Sistem hanya mencakup akses dan penyimpanan data laporan laboratorium program 

studi Teknologi Rekayasa Komputer Jaringan melalui internet dan tidak mencakup 

akses dalam jaringan lokal institusi pendidikan. 

1.4 Tujuan  
 

a. Merancang sistem menyimpan dan mengelola laporan laboratorium mahasiswa yang 

efisien dan efektif  

b. Mengimplementasi sistem informasi dan pengelolaan data laporan laboratorium 

mahasiswa menggunakan Cloud Computing. 

1.5 Manfaat  
 

Adapun manfaat dari perancangan sistem informasi ini adalah sebagai berikut 

a. Sistem akan menyediakan solusi untuk penyimpanan dan pengelolaan laporan 

laboratorium mahasiswa secara efisien dan efektif, sehingga mempermudah proses 

pengelolaan data. 

b. Sistem akan meningkatkan aksesibilitas dan pengelolaan data laporan akhir 

laboratorium mahasiswa melalui sistem digital cloud, sehingga mempermudah proses 

akses dan pengelolaan data. 

c. Sistem akan menyediakan solusi yang dapat diakses dan digunakan oleh mahasiswa dan 

staf institusi pendidikan dari mana saja dan kapan saja melalui internet, sehingga 

mempermudah proses akses dan pengelolaan data yang mobile. 


