BAB V                                                                                                                      PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat menyimpulkan sebagai berikut: 
1. Terjadi peningkatatan pada aspek kognitif (pemahaman) hasil belajar siswa kelas V menggunakan model pembelajaran Scramble di SDN 08 Surau Gadang dari siklus I 42,3% menjadi 76,92% pada siklus II.
2. Terjadi peningkatan pada aspek afektif (kemampuan disiplin dan tanggung jawab) siswa kelas V dengan menggunakan model pembelajaran scramble di SDN 08 Surau Gadang Padang dari siklus I 51,92% menjadi 73,08% pada siklus II.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang telah diperoleh dalam penelitian ini, dapat memberikan kontribusi bagi berbagai pihak sebagai masukan yang bermanfaat demi kemajuan dimasa yang akan datang. Adapun pihak-pihak tersebut antara lain :
1. Bagi guru, model pembelajaran scramble dalam pelaksanaan pembelajaran IPS dapat menjadi alternatif variasi yang dapat menjadikan siswa lebih semangat dalam proses pembelajaran, sehingga dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Bagi siswa, diharapkan semua siswa dapat mengikuti pembelajaran dengan antusias dan aktif sehingga menguasai materi yang diajarkan dan lebih meningkatkan cara belajar pada diri siswa.
	
3. Bagi peneliti, melalui penelitian ini dapat dijadikan sebagai pengalaman mengajar dengan menerapkan model pembelajaran scramble dan menjadi bekal untuk mengajar dimasa yang akan datang.

4. Bagi pembaca, hendaknya penelitian ini dapat menambah wawasan dan mendorong untuk melakukan penelitian dengan menerapkan model pembelajaran scramble.
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