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BAB V
PENUTUP

Pada bab ini akan menjelaskan (a) kesimpulan, (b) saran sehubungan

dengan penelitian tersebut, penjelasannya adalah sebagai berikut :

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian di paparan data dalam bab IV, maka peneliti dapat

menarik kesimpulan yaitu:

1.

Hasil belajar kognitif siswa aspek pengetahuan (C1) dengan menggunakan
metode pembelajaran Crossword Puzzle pada pembelajaran PKn di kelas V
SDN 06 Kampung Lapai sudah meningkat. Hal ini dilihat dari hasil penilaian
proses menggunakan lembar tes dan hasil evaluasi pada akhir masing-masing
siklus, dimana dari hasil evaluasi akhir siklus dilihat adanya peningkatan
nilai rata-rata kelas V pada aspek pengetahuan (C1) dengan nilai 81,42 dan
persentase ketuntasan yaitu 77,78% meningkat menjadi 82,29 pada nilai rata-
rata dengan persentase ketuntasan yaitu 81,48% di siklus Il. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode pembelajaran
Crossword Puzzle dapat meningkatkan hasil belajar kognitif PKn siswa aspek
pengetahuan (C1) di kelas V SDN 06 Kampung Lapai.

Hasil belajar kognitif siswa aspek pemahaman (C2) dengan menggunakan
metode pembelajaran Crossword Puzzle pada pembelajaran PKn di kelas V
SDN 06 Kampung Lapai sudah meningkat. Hal ini dilihat dari hasil penilaian
proses menggunakan lembar tes dan hasil evaluasi pada akhir siklus, dimana

dari hasil evaluasi akhir siklus dilihat adanya peningkatan nilai rata-rata kelas
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3. 'V pada aspek pemahaman (C2) dengan nilai rata-rata 58,46 persentase

ketuntasan 38,46% meningkat menjadi 97,03 nilai rata-rata dengan persentase
ketuntasan yaitu 96,29% pada siklus Il. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan metode pembelajaran Crossword Puzzle dapat
meningkatkan hasil belajar kognitif PKn siswa aspek pemahaman (C2) di
kelas V SDN 06 Kampung Lapai.

Dapat diketahui persentase guru dalam mengelola pembelajaran pada siklus |
adalah 70% yang di kategorikan cukup. Namun persentase guru dalam
mengelola pembelajaran pada siklus Il meningkat jadi 90%. Hal ini bisa
dikategorikan sangat baik. Dapat sisimpulakan pula bahwa aktivitas guru

dalam pelaksanaan pembelajaran sudah bisa dikategorikan sangat baik.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang telah dicantumkan di atas, maka peneliti

mengajukan beberapa saran sebagai berikut :

1.

Bagi peneliti, dengan melakukan penelitian dapat menambah pengetahuan
tentang bentuk pendekatan yang inovatif yang dapat bermanfaat untuk
meningkatkan pembelajaran yang akan datang.

Bagi guru SD, dalam pembelajaran PKn dapat menerapkan metode
pembelajaran Crossword Puzzle pada materi yang sesuai menurut langkah-
langkah pembelajarannya.

Bagi siswa, memberi pengalaman yang menyenangkan dalam pembelajaran

PKn dengan menggunakan metode pembelajaran Crossword Puzzle



4.
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Kepada kepala sekolah, agar dapat memberikan penilaian kepada guru

terutama dalam meningkatkan proses dan hasil pembelajaran.
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