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ABSTRAK 

 

Daerah  perkotaan  memiliki  perumahan  yang  padat  penduduk  sehingga  

berpotensi  menimbulkan masalah  apabila  terjadi  kebakaran.  Permasalahan  

yang  sering  terjadi  adalah  saat  kebakaran  terjadi, satuan  pemadam  kebakaran  

sering  datang  terlambat,  sehingga  kerugian  akibat  kebakaran  tersebut menjadi  

lebih  besar.    Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis ingin merancang 

Perancangan Sistem Pendeteksi Kebakaran Berbasis Internet Of Things (Iot).  

Pada alat ini sistem yang dirancang adalah sistem pendeteksi kebakaran yang 

bekerja secara realtime dan sekaligus mengetahui lokasi kebakaran terjadi. Sistem 

ini menggunakan sensor asap (MQ-2) dan sensor suhu dan kelembapan (DHT 22), 

berbasis mikrokontroler arduino berbasis IOT. Alat dapat bekerja dengan baik 

membaca dan mengirimkan notifikasi pada aplikasi android dengan tingkat 

akurasi sebesar 99.20%. 

Kata kunci: IOT, MQ-2, DHT22. 
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ABSTRACT 

Urban areas have densely populated housing that has the potential to cause 

problems in the event of a fire. The problem that often occurs is when a fire 

occurs, the fire department arrives late, so the losses due to the fire are greater. 

Based on these problems, the authors want to design an Internet Of Things (IoT) 

Based Fire Detection System Design. In this tool, designed system is a fire 

detection system that works in real-time and at the same time knows the location 

of the fire occurring. This system uses a smoke sensor (MQ-2) and a temperature 

and humidity sensor (DHT 22) based on an IOT-based Arduino microcontroller. 

The tool can work appropriately by reading and sending notifications on Android 

applications with an accuracy rate of 99.20%. 

Keywords : IOT, MQ-2, DHT22. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Di Indonesia, hal yang selalu menjadi sorotan tiap tahunnya adalah 

terjadinya kebakaran. Kebakaran merupakan kejadian timbulnya api yang tidak 

diinginkan atau api yang tidak pada tempatnya, dimana kejadian tersebut 

terbentuk oleh tiga unsur yaitu unsur bahan bakar atau bahan mudah terbakar, 

oksigen dan sumber panas. Salah satu kasus kebakaran yang sering terjadi di 

daerah-daerah padat penduduk adalah kebakaran rumah atau gedung. Dimana 

terjadinya kebakaran pada umumnya akibat hubungan singkat arus listrik, 

kebocoran gas LPG atau kelalaian yang dilakukan manusia seperti lupa 

mematikan kompor, lupa mematikan lilin dan sebab lain yang dapat menimbulkan 

terjadinya kebakaran.   

Bencana kebakaran yang tidak cepat di tangani tentu banyak menyebabkan 

kerugian, baik itu berupa korban jiwa maupun kerugian harta dan benda. Oleh 

sebab itu salah satu upaya pemadaman kebakaran yang biasanya dilakukan adalah 

secara gotong royong oleh warga dengan peralatan seadanya. Masalah yang sering 

terjadi selama ini adalah keterlambatan kehadiran satuan pemadam kebakaran di 

lokasi kebakaran. Hal ini bisa disebabkan oleh beberapa hal seperti kurangnya 

kesiapsiagaan petugas, kekurangan personil, padatnya lalu lintas di jalan menuju 

lokasi kejadian dan terlambatnya informasi yang diterima dari lokasi kebakaran. 

Informasi terjadinya kebakaran banyak didapat oleh warga sekitar lokasi 

kebakaran yang membantu menghubungi pihak terkait. Sistem informasi berbasis 

masyarakat merupakan sistem konvensional yang masih dilakukan saat ini. 

Dimana sistem ini mempunyai kelemahan yaitu membutuhkan waktu dalam 

proses informasi ke pihak pemadam kebakaran. Maka dari itu perlunya sebuah 

inovasi baru yang di butuhkan untuk sistem informasi bencana kebakaran yang 

dapat memberikan notifikasi dan informasi secara real-time kepada pihak yang 

terkait. 
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Dengan semakin berkembangnya teknologi dan pesatnya kemajuan dunia 

pendidikan, terdapat beberapa penelitian yang membahas tentang pendeteksi 

kebakaran. Penelitian tersebut memiliki bermacam-macam metode dan alat yang 

digunakan sesuai dengan kebutuhan. Seperti pada penelitian  (S.Sadi, 2019) dan  

(Wijayanti, 2018) yang berhasil membuat alat deteksi dini kebakaran hutan 

dengan metode IoT (Internet of Things) yang terintegrasi dengan SMS gateway. 

Sedangkan untuk sumber energi yang di gunakan pada penelitian  (S.Sadi, 2019) 

adalah dengan energi dari panel surya dan pada penelitian (Wijayanti, 2018) 

menggunakan sumber energi baterai.   

Berbeda dengan penelitian sebelumnya, penelitian  (W, 2017) 

menggunakan metode arduino uno R3 yang terintegrasi melalui website dan 

menggunakan baterai powerbank sebagai sumber energi. Selanjutnya pada 

penelitian  (J.Simarmata, 2022) yang berhasil membuat alat pendeteksi api dan 

asap di Laboratorium Elektro Universitas Pancasila. Penelitian ini menggunakan 

metode mikrokontroller arduino uno dengan menggunakan sensor api infrared dan  

sensor MQ-2 dengan keluaran SMS gateway sebagai pemberitahuan. Dari tahap 

simulasi alat, data yang telah didapatkan bahwa sensor api yang digunakan tidak 

begitu sensitif. Sensor api tersebut sensitif hanya pada jarak dari 10 cm sampai 90 

cm, sedangkan pada jarak satu meter sensor tersebut sudah tidak sensitif.   

Melihat kondisi ini, maka diperlukan adanya rancangan sebuah alat yang 

efisien dalam memberikan informasi untuk mendeteksi terjadinya bencana 

kebakaran rumah bahkan dapat mengembangkan penelitian terdahulu yang telah 

dilakukan. Dalam hal ini sistem yang akan dirancang adalah sistem yang dapat 

mendeteksi terjadinya kebakaran dan mengindikasi kebakaran dengan peringatan 

dini menggunakan sensor pendeteksi asap dan gas yang kemudian memberikan 

informasi kepada pemilik rumah melalui android. Maka dari itu, berdasarkan latar 

belakang tersebut penulis tertarik melakukan penelitian dengan judul 

“Perancangan Sistem Pendeteksi Kebakaran Berbasis Internet Of Things (Iot)”.  
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka rumusan masalah dari 

penelitian yang dilakukan penulis yaitu : 

1. Bagaimana Perancangan sistem peringatan kebakaran rumah 

menggunakan ESP8266 WiFi? 

2. Bagaimana Perancangan sistem peringatan kebakaran rumah berbasis IOT 

dengan mengirimkan peringatan ke android?  

1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah Perancangan Sistem Pendeteksi 

Kebakaran Berbasis Internet Of Things (IOT). 

1.4. Batasan penelitian 

Agar penelitian ini lebih terarah dan mendapatkan hasil yang diharapkan, 

maka penulis menerapkan batasan masalah yang diteliti yaitu:  

1. Menggunakan perangkat lunak untuk membuat program menggunakan 

software Arduino UNO. 

2. Pembuatan alat sistem peringatan kebakaran rumah pada penelitian ini 

menggunakan NodeMCU ESP8266..  

3. Metode yang digunakan yaitu menggunakan sensor gas (MQ2) dan 

sensor suhu (DHT22). 

4. Menggunakan Aplikasi Telegram untuk sistem informasi. 

5. Menggunakan teknologi GPS untuk mengetahui lokasi kebakaran. 

6. Melakukan pengujian di rumah peneliti dengan simulasi adanya asap 

yang ditimbulkan. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Adapun dalam penelitian ini terdapat manfaat yang nantinya akan di capai 

sebagai bahan pertimbangan yang lainnya seperti sebagai berikut :  

1. Sebagai referensi untuk selanjutnya akan di lakukan pengembangan 

lebih lanjut oleh penelitian lainnya. 

2. Penelitian ini diharapkan dapat diterapkan di Indonesia sebagai alat 

pendeteksi kebakaran rumah. 

3. Membantu pihak terkait dalam mendeteksi secara cepat kebakaran 

rumah.  


