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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan pada penelitian pengembangan media pembelajaran mata uang menggunakan 

aplikasi powerpoint berbasis RME dapat diuraikan sebagai berikut: 

1. Kesimpulan pada penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran mata uang 

menggunakan aplikasi powerpoint berbasis RME dengan model 4-D yang memiliki 4 

tahapannya yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop 

(pengembangan), and dissemination (penyebaran). Tim ahli yang terdiri dari ahli 

materi, dan ahli media menyatakan media pembelajaran mata uang menggunakan 

aplikasi powerpoint ini valid dan layak untuk digunakan. Hal ini diketahui dari hasil 

penilaian akhir rata-rata yaitu 84,3 dengan kategori valid. 

2. Guru kelas II SDN 47 Korong Gadang juga menyatakan media pembelajaran mata uang 

menggunakan aplikasi powerpoint  berbasis RME ini mendapatkan kategori praktis 

dengan persentase sebesar 95% dan hasil respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran mata uang menggunakan aplikasi powerpoint ini juga mendapatkan 

kategori praktis dengan persentase sebesar 95 %. 

Jadi, media pembelajaran mata uang menggunakan aplikasi powerpoint berbasis RME 

yang dikembangkan dengan model 4D ini valid dan praktis digunakan di sekolah dasar 

dalam pembelajaran matematika materi mata uang. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang dikemukan di atas, peneliti mengemukakan beberapa 

saran sebagai berikut: 

1. Untuk Kepala Sekolah disarankan memberikan rekomendasi kepada guru untuk 

menggunakan media pembelajaran mata uang menggunakan aplikasi powerpoint berbasis 

RME, khususnya dalam pembelajaran matematika. 

2. Untuk guru disarankan menggunakan media pembelajaran mata uang menggunakan aplikasi 

powerpoint berbasis RME dalam pembelajaran matematika. 

3. Untuk siswa kelas II SD disarankan menggunakan media pembelajaran mata uang 

menggunakan aplikasi powerpoint berbasis RME dalam pembelajaran matematika untuk 

belajar mandiri di rumah dan tidak menganggap bahwa matematika itu sulit dan 

membosankan. 

4. Untuk peneliti selanjutnya agar meneliti lebih mendalam tentang pengembangan 

menggunakan media pembelajaran mata uang menggunakan aplikasi powerpoint berbasis 

RME  dalam pembelajaran matematika 
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