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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan peningkatan kreativitas 

dan hasil belajar siswa kelas III pada pembelajaran Matematika melalui strategi 

pembelajaran aktif Team Quiz di SDN 20 Kurao Pagang. Penelitian tindakan 

kelas ini dilakukan dalam dua siklus, dimana satu siklus terdiri dari dua kali 

pertemuan dengan jumlah siswa 29 orang. Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilaksanakan, diketahui persentase kreativitas siswa pada siklus I adalah 28,44% 

sedangkan pada siklus II 72,85%. Sementara persentase ketuntasan hasil belajar 

siswa pada siklus I 31,03%, meningkat pada siklus II menjadi 75,86%. Dari hasil 

yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa pembelajaran Matematika dengan 

menggunakan strategi pembelajaran aktif tipe Team Quiz dapat meningkatkan 

kreativitas dan hasil belajar siswa. Peneliti menyarankan agar guru dapat 

menggunakan strategi pembelajaran aktif tipe Team Quiz dalam pembelajaran, 

dan guru memperhitungkan kesiapan siswa. 

 

Kata Kunci:  Pembelajaran Matematika, Kreativitas, Hasil Belajar, Strategi 

Pembelajaran aktif tipe Team Quiz 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penentu dalam upaya 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Pendidikan selalu 

mengupayakan kehidupan manusia kearah yang lebih baik dan diperlukan 

untuk kehidupan di masa akan datang. Pendidikan yang bermutu akan 

menghasilkan manusia yang berkualitas dan berakhlak mulia. 

Dewey dalam Tim Pembina Mata Kuliah Pengantar Pendidikan 

(2008:26), menyatakan “Pendidikan (education) diartikan sebagai proses 

pembentukan kecakapan-kecakapan fundamental secara intelektual dan 

emosional ke arah alam dan sesama manusia”.  Sedangkan Dewantara (dalam 

Tim Pembina mata kuliah, (2008:28) merumuskan pengertian pendidikan 

sebagai berikut: 

Pendidikan umumnya berarti daya-upaya untuk memajukan 

bertumbuhnya budi pekerti (kekuatan batin, karakter), pikiran (intelek 

dan tubuh anak); dalam Taman Siswa tidak boleh dipisahkan bagian-

bagian itu agar kita memajukan kesempatan hidup, dan penghidupan 

anak-anak yang kita didik, selaras dengan dunianya”. 

 

Pendidikan tersebut dapat ditempuh melalui proses belajar dan 

pembelajaran.  Proses belajar dan pembelajaran ini merupakan inti dari 

pendidikan secara keseluruhan dan dipandang mempunyai peranan penting 

dalam menjamin perkembangan diri sendiri, masyarakat, bangsa dan negara. 

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar.  Sistem pembelajaran dapat 

dilaksanakan dengan cara membaca buku, belajar di kelas atau sekolah.  
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Sebagaimana yang diungkapkan  oleh Sanjaya (2006:1),  dalam proses 

pembelajaran siswa kurang didorong untuk mengembangkan kemampuan 

berpikir.  Dan proses pembelajaran di dalam kelas diarahkan kepada 

kemampuan siswa untuk menghafal informasi, tanpa dituntut untuk 

memahami informasi yang diingatnya sehingga siswa kaya akan ilmu tetapi 

kurang dalam pengaplikasiannya. 

Pembelajaran matematika merupakan salah satu mata pembelajaran yang 

diajarkan di Sekolah Dasar (SD) yang dilengkapi dengan Standar Kompetensi 

(SK) dan Kompetensi Dasar (KD) yang sesuai dengan Kurikulum Tingkat 

Satuan Pendidikan (KTSP). Pembelajaran Matematika adalah proses 

pemberian pengalaman belajar kepada peserta didik melalui serangkaian 

kegiatan yang terencana sehingga peserta didik memperoleh kompetensi 

tentang bahan Matematika yang dipelajari. 

Menurut Muhsetyo, dkk (2008:1.26) “Pembelajaran Matematika adalah 

proses pemberian pengalaman belajar kepada peserta didik melalui 

serangkaian kegiatan yang terencana sehingga peserta didik memperoleh 

kompetensi tentang bahan Matematika yang dipelajari”.  Pengoptimalan 

pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar (SD), hendaknya guru berusaha 

melibatkan siswa secara aktif dalam kegiatan pembelajaran.  Hal yang dapat 

dilakukan guru adalah dengan menggunakan berbagai model pembelajaran 

agar siswa tidak merasa jenuh dan bosan dalam proses pembelajaran sehingga 

tujuan pembelajaran dapat tercapai secara maksimal. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Tiomin Situmorang,wali kelas lIIA 

SDN 20 Kurao Pagang Padang pada tanggal 06 September 2016,di peroleh 
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informasi bahwa kurang maksimalnya hasil ulangan harian semester I 

pembelajaran matematika di kelas III SDN 20 Kurao Pagang. Rendahnya 

hasil belajar matematika di kelas tersebut karena guru secara aktif 

menjelaskan materi, memberikan contoh, dan latihan, sedangkan siswa hanya 

mendengar, mencatat, dan mengerjakan latihan sehingga siswa pasif dalam 

pembelajaran. Pembelajaran tersebut kurang memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk menemukan, membentuk, dan mengembangkan pengetahuannya 

sendiri.  

Dari pembelajaran tersebut motivasi dan kemampuan siswa kurang 

berkembang dan proses sosial antar siswa kurang terlihat, sehingga 

kurangnya minat belajar siswa dalam pembelajaran yang menyebabkan siswa 

kesulitan dalam menyelesaikan soal latihan atau ulangan. Rendahnya hasil 

belajar siswa dapat dilihat pada hasil Ulangan Harian semester I tahun ajaran 

2016-2017 

Tabel 1  Persentase Ketuntasan Ulangan Harian Semester I matematika 

Siswa Kelas III SD Negeri 20 Kurao Pagang Tahun Ajaran 

2016-2017 

 

Jumlah 

Siswa 

Nilai Matematika Pencapaian KKM 

Tertinggi Terendah Rata-rata Nilai ≥75 Nilai < 75 

29 90 35 67,15 
12 

(41,38%) 

17 

(58,62%) 
Sumber :  Guru Kelas III SDN 20 Kurao Pagang 

 

Berdasarkan tabel 1 di atas,  bahwa hasil ulangan harian  matematika 

siswa kelas III SD Negeri 20 Kurao pagang padang Semester I Tahun Ajaran 

2016/2017 terlihat banyak yang tidak memenuhi kriteria ketuntasan minimal 

(KKM) yang ditetapkan sekolah yaitu 75. Selain itu dari tabel juga terlihat 

jumlah siswa yang tidak mencapai KKM ada 17 ( 58,62 % ) orang sedangkan 
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yang memenuhi KKM hanya 12 orang siswa, nilai tertinggi 90 dan terendah 

35, maka disimpulkan bahwa siswa di kelas III lebih banyak yang tidak 

memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dibandingkan dengan 

memenuhi kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

Observasi peneliti dilapangan pada tanggal 06 september 2016 pukul 

10:00 WIB di kelas III A SDN 20 Kurao Pagang bahwa dalam proses 

pembelajaran, saat guru menyampaikan materi di depan kelas, guru 

menerapkan pembelajaran Konvensional yaitu pembelajaran yang diawali 

guru membuka pelajaran dengan memberikan materi, contoh-contoh soal 

yang didemontrasikan oleh beberapa siswa di depan kelas dan penggunaan 

media kurang tepat sehingga siswa kurang aktif dalam pembelajaran. 

Pada waktu guru memberikan pertanyaan, hanya dua atau tiga orang 

siswa yang dapat menjawabnya.  Dalam hal ini, siswa kurang tertarik dengan 

metode yang disajikan guru karena media yang digunakan kurang tepat 

sehingga belum mampu merangsang kreativitas belajar siswa, hal ini terlihat 

selama proses pembelajaran berlangsung ada siswa yang mengantuk, 

berbicara dengan teman di samping dan pasif. 

Salah satu alternatif yang penulis gunakan adalah dengan menggunakan 

Strategi Pembelajaran Aktif Tipe Team Quiz strategi ini dapat membawa 

siswa memecahkan permasalahan dengan banyak cara yang memungkinkan 

siswa untuk menumbuhkan kemampuan berpikir kreatif dan membuat mereka 

terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran matematika di kelas.  

Pembelajaran yang terjadi hendaklah menggunakan modal yang  tepat 

agar yang disampaikan mudah dimengerti oleh siswa. Penulis hendaknya 
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memilih model pembelajaran yang sesuai dengan kondisi siswa sehingga 

pembelajaran matematika menjadi pelajaran yang diminati atau disenangi 

oleh siswa. 

Kreativitas belajar dapat ditunjukkan dengan adanya keterampilan-

keterampilan mengolah pemikiran dalam mencari berbagai jawaban atau 

solusi.  Hal ini dapat dilakukan dalam menyampaikan pendapat. Belajar 

kreatif merupakan suatu kegiatan mental yang menyelesaikan persoalan, 

mengajukan pendapat, metode gagasan atau pandangan baru terhadap suatu 

persoalan atau gagasan lama.  Salah satu penyebab kurangnya kreativitas 

belajar siswa adalah penggunaan metode pembelajaran yang belum optimal.  

Belum optimalnya penggunaan model pembelajaran yang ditetapkan selama 

ini selain menimbulkan permasalahan minimnya pemahaman konsep materi, 

juga mengakibatkan kreativitas belajar siswa menurun.  Hal ini berakibat 

kepada hasil belajar siswa yang rendah atau belum mencapai nilai Kreteria 

Ketuntasan Minimal (KKM). 

Dengan menggunakan model yang sesuai dapat meningkatkan 

kemampuan berpikir siswa dan kemampuan siswa dalam menjawab soal 

supaya dalam pemahaman siswa tentang materi yang dipelajari meningkat 

dan kreativitas belajar siswa dalam pembelajaran juga akan meningkat. 

Strategi pembelajaran aktif yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

Matematika adalah model “Team Quiz.  Menurut Istarani (2012:211) “Team 

Quiz ini dapat meningkatkan tanggung jawab belajar peserta didik dalam 

suasana yang menyenangkan”.  Dengan menggunakan model Team Quiz  

tercipta pembelajaran yang efektif dan menyenangkan.  Dalam pembelajaran 
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Team Quiz siswa terlibat langsung dalam pembuatan soal dan 

menyelesaikannya sesuai dengan konsep atau materi yang telah dipelajari.  

Dengan Team Quiz siswa dituntut agar berpikir logis dan kritis.  Strategi 

Team Quiz ini sangat erat kaitannya dengan kreativitas, sebab krativitas 

adalah kemampuan untuk memberikan gagasan-gagasan baru. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka peneliti 

melakukan penelitian tentang Peningkatan Kreativitas dan Hasil Belajar 

Siswa Dalam Pembelajaran Matematika Melalui Strategi Pembelajaran Aktif 

Tipe Team Quiz Pada Siswa Kelas III SDN 20 Kurao Pagang Padang. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas. maka ada beberapa masalah 

yang dapat diidentifikasi, yaitu sebagai berikut: 

1. Hasil belajar matematika siswa masih rendah 

2. Pembelajaran masih berpusat pada guru 

3. Siswa pasif dalam pembelajaran 

4. Siswa kesulitan dalam menyelesaikan dan memahami soal latihan atau 

ulangan  

5. Kurangnya kreatifitas belajar siswa 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian lebih terarah dan sesuai dengan keinginan, maka 

penelitian ini di atasi pada : 

1. Meningkatkan kreativitas belajar siswa dengan menggunakan strategi 

pembelajaran aktif tipe Team Quiz  dalam pembelajaran matematika. 
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2. Meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan strategi 

pembelajaran aktif Team Quiz dalam pembelajaran matematika. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah dipaparkan 

sebelumnya, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah peningkatan kreativitas belajar siswa di SDN 20 Kurao 

Pagang setelah menggunakan pembelajaran aktif tipe Team Quiz? 

2. Bagaimanakah hasil belajar siswa di SDN 20 Kurao Pagang setelah 

menggunakan pembelajaran aktif tipe Team Quiz? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan 

untuk untuk mendeskripsikan :  

1. Peningkatkan kreativitas belajar siswa kelas III pada pembelajaran 

Matematika melalui strategi pembelajaran aktif Team Quiz di SDN 20 

Kurao Pagang.  

2. Peningkatkan hasil siswa kelas III pada pembelajaran Matematika melalui 

strategi pembelajaran aktif Team Quiz di SDN 20 Kurao Pagang. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti, bemanfaat scbagai penambah pcngetahuan dam menambah 

wawasan dalam penggunaan strategi pembelajaran  aktif Team Quiz pada 

pembelajaran matematika. 
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2. Bagi sekolah, dapat mcningkatkan kualitas pcmbelajaran Matematika di 

SDN 20 Kurao Pagang. 

3. Bagi guru sebagai salah satu usaha untuk memecahkan permasalahan yang 

dihadapi dalam proses pembelajaran dan juga salah satu bentuk 

mengaktualisasikan pengetahuan, serta bermanfaat untuk 

mengembangkan kemampuan merencanakan dan mengembangkan 

pembelajaran secara kreatif dan fungsional. 

4. Bagi siswa membantu siswa untuk meningkatkan Kreatifitas dan hasil 

belajar dalam pembelajaran matematika dengan menggunakan strategi 

pembelajaran aktif Team Quiz  sehingga pembelajaran menjadi lebih 

bermakna dan lebih baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS BUNG HATTA


