BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan
menggunakan strategi pembelajaran aktif Team Quiz di SD 20 Kurao Pagang
dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa kelas 11l pada
pelajaran Matematika. Hal ini terlihat sebagai berikut:

1. Terjadi peningkatan kreativitas siswa dalam pembelajaran Matematika,
siklus 1 diperoleh yaitu 28,44% dan siklus Il diperoleh yaitu 72,85%
setelah mengunakan strategi pembelajaran aktif Team Quiz di Kelas 111 SD
20 Kurao Pagang.

2. Terjadi peningkatan Hasil belajar siswa dalam pembelajaran Matematika,
siklus 1 diperoleh nilai rata-rata 68.28 dan siklus Il diperoleh rata-rata
82,41%. Sedangkan persentase ketuntasan pada siklus | adalah 31,03%
dan meningkat pada siklus Il menjadi 75,86% setelah menggunakan
strategi pembelajaran aktif tipe Team Quiz di kelas 11l SD 20 Kurao
Pagang Padang.

Hal ini berarti pelaksanaan pembelajaran Matematika melalui dengan

menggunakan strategi pembelajaran aktif Team Quiz di Kelas Ill SD 20

Kurao Pagang mengalami peningkatan dan dapat dikatakan baik, karena telah

mencapai target yaitu 75%.

B. Saran
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Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan
dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan strategi pembelajaran
aktif Team Quiz di Kelas I11 SD 20 Kurao Pagang dengan alasan berikut:

1. Bagi siswa, diharapkan dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar
siswa dalam pembelajaran Matematika.

2. Bagi guru, pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan strategi
pembelajaran aktif Team Quiz di Kelas Ill SD 20 Kurao Pagang dapat
dijadikan salah satu alternatif variasi dalam pelaksanaan pembelajaran
serta dapat meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa.

3. Bagi sekolah, sebagai bahan rujukan bagi guru maupun kepala sekolah
akan pentingnya strategi pembelajaran dan pengetahuan prasyarat dalam
pembelajaran Matematika.

4. Bagi penelitian selanjutnya, agar pelaksanaan dengan menggunakan
strategi pembelajaran aktif Team Quiz lebih efektif lagi jika diterapkan di

ruangan luas atau terbuka dan diberikan variasi bentuk pada soal latihan.
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