
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan menggunkan 

model Beyond Center and Circle Time dapat meningkatkan aktivitas dan hasil 

belajar siswa kelas IV dalam pembelajaran PKn di SD Negeri 28  Lubuk Alung. 

Hal ini terlihat dari peningkatan indikator keberhasilan dari siklus I dan siklus II 

sebagai berikut : 

1. Pada siklus I nilai rata-rata hasil pengamatan terhadap aktivitas bertanya siswa 

adalah 72,91 dengan persentase 72,91% mengalami peningkatan pada siklus II 

menjadi 87,49 dengan persentase 87,49%  

2. Pembelajaran PKn melalui model Beyond Center and Circle Time dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada aspek kognitif tingkat 

pemahaman. Hal ini terlihat hasil belajar tingkat pemahaman siswa pada siklus 

I yang tuntas sebanyak 7 orang dengan nilai rata-rata 73,33 dan persentase 

ketuntasan mencapai 58,33%, mengalami peningkatan pada siklus II menjadi 

10 orang siswa dengan nilai rata-rata 86,25 dan persentase ketuntasan 

mencapai 83,33% 

3. Pembelajaran PKn melalui model Beyond Center and Circle Time dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada aspek afektif disiplin dan 

tanggung jawab siswa pada siklus I dengan nilai rata-rata yaitu 71,66 dengan 

persentase ketuntasan mencapai 71,66%, mengalami peningkatan pada siklus II 

dengan nilai rata-rata 86,10 dengan persentase ketuntasan mencapai 86,10% 

dengan data tersebut hasil belajar aspek tingkat respon tanggung jawab dan 

disiplin siswa dengan menggunakan model Beyond Center and Circle Time 

sudah dikategorikan sangat baik. 
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B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka peneliti memberikan saran dalam 

pelaksanaan pembelajaran menggunakan model Beyond Center and Circle Time 

di SD Negeri 28 Lubuk Alung  

1. Bagi kepala sekolah hendaknya dapat memotivasi dan membina guru 

untuk menggunakan model Beyond Center and Circle Time di SD 

Negeri 28 Lubuk Alung dalam pembelajaran di sekolah terutama pada 

pembelajaran PKn. 

2. Bagi guru hendaknya model Beyond Center and Circle Time dapat 

dijadikan sebagai salah  satu alternatif dalam pembelajaran PKn dan 

sebagai suatu model yang dapat digunakan untuk menciptakan 

pembelajaran yang aktif dan menyenangkan serta dapat meningkatkan 

aktivitas dan hasil belajar siswa.  

3. Bagi peneliti lain yang merasa tertarik dengan model Beyond Center 

and Circle Time agar dapat melakukan penelitian melalui model 

Beyond Center and Circle Time dengan menggunakan materi yang 

lain.  

4. Bagi pembaca diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan 

tentang pelaksanaan melalui model Beyond Center and Circle Time 

pada pembelajaran PKn.  
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