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ABSTRAK

Robby Ramli : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Interaktif
Model Tutorial Berbasis Web pada Materi Dimensi Tiga
untuk Siswa SMA Kelas X.

S

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat akhir-akhir

ini menuntut semua orang untuk dapat menguasai informasi dan pengetahuan.

Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, para guru juga

diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran hasil-hasil pengetahuan dan

teknologi tersebut. Untuk meningkatkan pemahaman siswa, guru sebagai seorang

pemandu hendaknya membuat pembelajaran menjadi lebih menarik yang

mendorong siswa dapat belajar secara sungguh-sungguh, baik dalam pembelajaran

di kelas maupun belajar mandiri. Salah satu kendala dalam pembelajaran saat ini

adalah kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menyulitkan siswa

dalam memahami materi dimensi tiga. Berdasarkan masalah tersebut, penulis

ingin membuat dan mengembangkan suatu media pembelajaran. Dengan media

pembelajaran tersebut, diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan

materi pembelajaran khususnya pada materi jarak titik dalam ruang dimensi tiga.

Selain itu juga, siswa dapat terbantu untuk mengulang pelajaran sendiri dirumah.

Media pembelajaran ini, dikembangkan dengan model tutorial berbasis

web. Selain dapat diakses melalui jaringan internet secara online, media

pembelajaran ini juga dapat ditampilkan secara offline. Tujuan dari penelitian ini

adalah menghasilkan media pembelajaran matematika interaktif model tutorial

berbasis web yang valid, praktis, dan efektif digunakan oleh siswa sebagai

perangkat pembelajaran..

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan menggunakan

langkah-langkah penelitian pengembangan Borg dan Gall yang terdiri dari

penelitian dan pengumpulan informasi, dilanjutkan dengan merancang dan

mengembangkan draf produk, sehingga dilakukannya uji coba lapangan awal

guna melihat respon siswa terhadap produk yang dikembangkan.

Dari hasil penelitian, yang terdiri dari hasil analisis lembar validasi yang

dilakukan sebanyak tiga kali, maka didapat kesimpulan bahwa media
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pembelajaran matematika interaktif model tutorial berbasis web adalah baik dan

dapat digunakan dengan tanpa revisi, sedangkan dari hasil lembar angket uji

praktikalitas diperoleh bahwa respon siswa terhadap media pembelajaran yang

digunakan adalah positif sebesar 95,41%.

Jadi, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran matematika interaktif

model tutorial berbasis web yang dikembangkan adalah valid, praktis, dan efektif

digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran matematika. Karena pada

penelitian ini tahap penelitian hanya sampai pada uji coba lapangan awal, maka

perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk menguji keefektifan media

pembelajaran tersebut. Berdasarkan saran siswa, maka media pembelajaran ini

perlu dikembangkan pada materi matematika lainnya untuk keperluan dalam

proses pembelajaran.
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