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ABSTRAK 

Muhammad Farjan, 2017. Perancangan Program Aplikasi Penjualan Barang 

di Koperasi Universitas Bung Hatta Berbasis Android  

Koperasi Universitas Bung Hatta masih menggunakan sistem kasir dalam proses 

penjualan, yang dimana pengunjung koperasi mesti pergi ke tempat untuk mencari 

barang dan mesti mengantarkan barang tersebut ke meja kasir untuk melakukan 

proses pembayaran. Penelitian ini bertujuan untuk membuat dan menghasilkan  

program aplikasi penjualan barang koperasi di Universitas Bung Hatta berbasis 

android. Perancangan Program Aplikasi ini menggunakan metode Extreme 

Programming dimana tahap perancangan dimulai dari planing, design sistem 

menggunakan bahasa pemograman Data Flow Diagram (DFD), coding program 

menggunakan bahasa pemograman Java, Hypertext Processor (PHP), Hyper Text 

Markup Language (HTML, Java Script, dan Cascading Style Sheet (CSS). Tahap 

perancangan diakhiri dengan testing program sehingga menghasilkan sebuah 

program aplikasi penjualan barang di koperasi universitas bung hatta berbasis 

android. Proses testing dilakukan melalui uji validitas sistem oleh validator sebagai 

pakar yang memahami sistem yang dirancang sehingga sistem yang dibangun layak 

untuk diopesrsikan sebagaimana mestinya dan uji validasi juga dilakukan oleh 10 

mahasiswa sebagai pengguna aplikasi. Adapun hasil perancangan berupa program 

aplikasi penjualan barang di koperasi universitas bung hatta berbasis android yang 

terdiri dari halaman produk, halaman kategori, halaman pemesanan barang dan 

halaman pemesanan berhasil yang dapat di akses di smartphone. 

Kata Kunci : Program Aplikasi, Metode Extreme Programing, Java, PHP, 

HTML, CSS, DFD, Koperasi Universitas Bung Hatta 
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