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BAB V  

PENUTUP 

 

Pada bab ini akan diuraikan simpulan dari hasil penelitian dan saran yang 

berhubungan dengan hasil penelitian. 

5.1 Simpulan 

 Berdasarkan deskripsi data, uji persyaratan analisis, analisis data, dan 

pembahasan tentang pengaruh model kunjungan galeri terhadap kemampuan 4C 

dan hasil belajar murid dalam pembelajaran teks cerpen kelas XI (Fase F) SMA 

Negeri 3 Painan secara umum disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikan model kunjungan galeri terhadap kemampuan 4C dan hasil belajar 

murid dalam pembelajaran teks cerpen kelas XI (Fase F) SMA Negeri 3 Painan.  

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa model kunjungan galeri sangat 

efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 Berdasarkan hasil penelitian, disimpulkan tiga hal sebagai berikut. 

1. Kemampuan 4-C murid kelas XI (Fase F) SMA Negeri 3 Painan 

menggunakan model kunjungan galeri lebih baik daripada kemampuan 

4-C murid tanpa menggunakan model kunjungan galeri. Hal ini terlihat 

dari skor rata-rata kelas eksperimen lebih besar daripada kelas kontrol. 

Hal ini membuktikan bahwa model kunjungan galeri berpengaruh 

terhadap kemampuan 4-C murid Kelas XI (Fase F) SMA Negeri 3 

Painan.  

2. Hasil belajar murid kelas XI (Fase F) SMA Negeri 3 Painan 

menggunakan model kunjungan galeri lebih baik daripada hasil belajar 

murid tanpa menggunakan model kunjungan galeri. Hal ini terlihat dari 
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skor rata-rata kelas eksperimen lebih besar daripada kelas kontrol. Hal 

ini membuktikan bahwa model kunjungan galeri berpengaruh terhadap 

hasil belajar murid Kelas XI (Fase F) SMA Negeri 3 Painan.  

3. Nilai signifikansi kemampuan 4C sebesar 0.004 < 0.05. Hal ini 

menunjukkan bahwa hipotesis kemampuan 4C memberikan pengaruh 

yang signifikan terhadap hasil belajar murid pada pembelajaran teks 

cerpen. Berdasarkan hasil determinansi dapat dilihat bahwa nilai R 

squere atau determinansi (R2) sebesar 0.221. Hal ini berarti 22,1 % 

variabel kemampuan 4C dapat menghubungkan variabel model 

kunjungan galeri dan hasil belajar murid, sedangkan 77,9 % 

dihubungkan oleh variabel lainnya di luar penelitian ini. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan simpulan, dapat diberikan saran-saran 

sebagai berikut. Pertama, guru bahasa Indonesia SMA Negeri 3 Painan 

diharapkan dapat menggunakan model kunjungan galeri dalam proses 

pembelajaran sebagai upaya untuk meningkatkan kemampuan 4-C dan hasil 

belajar murid. Kedua, murid SMA Negeri 3 Painan diharapkan dapat mengikuti 

langkah-langkap pembelajaran model kunjungan galeri dengan serius supaya 

dapat meningkatkan kemampuan 4-C dan hasil belajarnya khususnya pada 

pembelajaran bahasa Indonesia. Ketiga, bagi peneliti lain disarankan hasil 

penelitian ini sebagai bahan masukan dan perbandingan untuk penelitian 

berikutnya yang berkaitan dengan masalah ini. 
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